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1. Wstep

Cele ¢wiczenia

Tworz i uzywaj zmiennych materiatowych i zmiennych profilu
Poznaj elastycznos$¢, jakg umozliwia korzystanie ze zmiennych
Stworz i uzywaj zestawow wartosci

Modyfikuj podziat liniowy w deskryptorach

Utworz profile

Uzyte skroéty
e CP Zasady Konstrukcyjne (Construction Principle)
e PD Definicje Elementow (Part Definition)
o C_ Ustaw w nazwie obiektow danych zamiast, C ”
np. ,M_" dla ,Miller”, aby oznaczy¢ obiekt danych jako wtasny.
e Klient Ten skrot jest stosowany do nazywania folderow w
systemie danych. Zastgp ten termin nazwag
swojej firmy.

Przygotowania

Przed tym éwiczeniem wylgcz tryb artykutu. Przycisk mozna znalez¢ na pasku stanu pro-
gramu AutoCAD.

Tryb artykutu aktywny:
-t & E Decimal ~

Tryb artykutu nieaktywny:
T~ + 7} E Decimal -

Warunki wstepne

e Utworzone zasady budowy ,Typ_A”.

o Wszystkie CP reguty konstrukcyjnej ,Typ_A” sg utworzone jako specyficzne
dla klienta (,_C_*).

o Wszystkie PD CP uzyte w regule konstrukcji ,Typ_A” sg tworzone jako spe-
cyficzne dla klienta (_C_*)
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2. Wskazowki przed rozpoczeciem tworzenia
danych

2.1 Jak elastycznie skonfigurowa¢ dane produktéw?

Zanim zaczniesz tworzy¢ dane, najpierw okresl, jak elastyczne majg by¢é Twoje dane pro-
duktow. Zbyt mata lub zbyt duza elastycznos¢ moze prowadzi¢ do niepotrzebnych kosztow
dla Twojej firmy.
o Elastycznos$é, ktorej nie udaje sie wdrozy¢ na poczatku tworzenia danych,
prowadzi do kosztéw podczas pdzniejszej realizacji i/lub podczas codzien-
nego przetwarzania zaméwien.
e Niepotrzebnie wysoki poziom elastycznosci prowadzi do wysokich kosztéw
utrzymania danych. Niezwykle ztozone struktury danych mogg prowadzi¢
do uzaleznienia od poszczegolnych czionkéw zespotu.

W zwigzku z tym sprobuj przeanalizowac i ustali¢ zakres swoich zlecen; okresl, w ktérych
punktach potrzebujesz elastycznosci swoich danych (lub elastycznoéci, ktérg chcesz zaofe-
rowac swoim klientom).

3. Zadanie

Przedstawiona szafka postuzy jako przyktad wykorzystania funkcjonalnosci oferowanych
przez zmienne.

Nastepujgce cechy szafki majg by¢ konfigurowane za pomocg zmiennych:

e Wpuszczenie plecéw
e Rodzaju fgcznikéw korpusu

Ponadto w innym éwiczeniu nalezy zaprojektowac nastepujgce funkcje przy uzyciu zmien-
nych:

e Materiat gtébwny: wienca gérnego, wienca dolnego, powierzchni zewnetrz-
nych i plecow.
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e Powierzchnia: wienca gérnego, wienca dolnego, powierzchni zewnetrznych
i plecow.
e Obrzeza: wienca gornego, wienca dolnego, powierzchni zewnetrznych i ple-

cow.
o Oklejenie profili.
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4. Komponowanie struktury zmiennych

Zanim utworzysz zmienne, powinienes pomysle¢ o strukturze rodzin zmiennych i podrodzin
zmiennych oraz o nazwach zmiennych.

Struktura rodzin zmiennych i zmiennych:

o Jesli nie masz doswiadczenia lub nie masz pomystéw, powinienes najpierw
skorzystac ze struktury zmiennych przedstawionej w rozdziale ,Pierwsze
kroki”.

e Rozpocznij nazwy swoich rodzin zmiennych, a w szczegélnosci nazwy
zmiennych od ,_”. Spowoduije to, ze ,twoje” zmienne bedg zawsze wyswie-
tlane na gorze list zmiennych.

e Nazwy zmiennych liczbowych powinny by¢ jak najkrotsze, poniewaz te
zmienne sg réwniez uzywane we wzorach.

e Opracuj opisy nazewnictwa dla swoich zmiennych.

o Upewnij sie, ze konwencja nazewnictwa zmiennych w rodzinie obstuguje
porzadek alfabetyczny.

e Unikaj popetniania btedéw w pisowni w nazwach zmiennych, poniewaz
mozna je pdzniej poprawi¢ dopiero po doktadnym przeanalizowaniu zalez-
NOSci.

W tym i nastepnym ¢wiczeniu utworzysz nastepujgca strukture zmiennych:
Rodzina zmiennych

Kategoria; Uwagi

Kategoria MNotatki
_Klient
_Konstrukcja
_Konstrukcja_korpusu
_Wymiary
M_Korpus Wymiary Plecow Wpuszczanych
_Korpus Zasada Pofgczen dla strony lewej
_CiR _Korpus Zasada Pofgczen dla strony prawej
_Material
_Przypadek_1 _Przypadek  Rodzina zmiennych 1 dla korpusu
_MAT 1 T5 _Przypadek  Materiat glowny 1 wieniec gorny
_MAT_1_BS _Przypadek  Materiat glowny 1 wieniec dolny
_MAT_1_SP _Przypadek  Materiat gidwny 1 panel boczny
_MAT_1_BP _Przypadek  Material gldwny 1 plecy
_SURF_1_TS_ _Przypadek  Powierzchnia 1 gora wieniec gorny
_SURF_1_T5_bottom _Przypadek  Powierzchnia 1 dof wieniec gorny
_SURF_1_BS_top _Przypadek  Powierzchnia 1 gora wieniec dolny
_SURF_1_BS_bottom _Przypadek  Powierzchnia 1 dof wieniec dolny
_SURF_1_LS_top _Przypadek  Powierzchnia 1 géra bok lewy
_SURF_1_L5_bottom _Przypadek Powierzchnia 1 dét bok lewy
_SURF_1_RS_top _Przypadek  Powierzchnia 1 gara bok prawy
_SURF_1_RS_bottom _Przypadek  Powierzchnia 1 dof bok prawy
_SURF_1_BP_top _Przypadek  Powierzchnia 1 gora plecy
_SURF_1_BP_bottom _Przypadek  Powierzchnia 1 dof plecy
I N _Przypadek  Profil 1 wieniec gorny
_PRF_1_BS _Przypadek  Profil 1 wieniec dolny
_PRF_1_S5P _Przypadek  Profil 1 panel boczny
_Front_1 _Front Rodzina zmiennych 1 dla frontu
_MAT 1 D _Front Materiat gtowny 1 drzwi
_MAT_1_DR _Front Materiat gtowny 1 szuflada
_SURF_1_D_top _Front Powierzchnia 1 gora drzwi
_SURF_1_D_bottom _Front Powierzchnia 1 dot drzwi
_SURF_1_DR_top _Front Powierzchnia 1 gora szuflada
_SURF_1_DR_bottom _Front Powierzchnia 1 dot szuflada
_PRF_1_D _Front Profil 1 drzwi
_PRF_1_DR _Front Profil 1 szuflada
_PRF_1_front_SP _Front Profil 1 panel boczny front w kolorze frontu
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5. Tworzenie szafki testowej

%j Kreator Artykutéw - Zmienne_szafka

P

CO0BYUIBU% ENI®D

[m] >

Wysokosc Szerokosc Glebokose
600 &00 500

E|". Zmienne_szafka

=[P Grupa Kreatora Artykutdw

Wieniec gérny ¢ _C_1_TSO_1101_C1
@ Wieniec dolny : _C_1_BSI_1000_C1

-7 Bok: _C_115_1001
{0 Bok : _C_1_R5_1001

@ Puste

-

~{l Sciana tyina : _C_1_BPI_000D_GC_LRTB10BS20  ,
e [ a1

@ T

[] Forma Giéwna
[ Parametry Szczelin

[ Zasady Konstrukcji
Typ Konstrukeji
Obliczanie wymiaru

[ wysokosé

[ 5zemkose

[ Glehokesé

|STANDARD

=

w

[Tip_A

v/ H

‘ Standard

v]

Domyslnie
600

600

500

Formuta

Prosze utworz artykut “Zmienne_szafka”.

o Wysokos$¢/ Szerokos¢/ Giebo-
kos¢:

600mm/ 600mm/ 500mm
. Zasada Konstrukcyjna: Typ_A
. CPs jak pokazano powyzej na

zrzucie ekranu

Ustaw szafke jak na grafice obok.
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6. Zmienna — plecy wpuszczane

Zgodnie z zadaniem opisanym powyzej, pierwszym krokiem jest ustawienie zmiennej dla
plecéw wpuszczanych.

.i}\\( - I B & %Finnovation -

Systemm  Pomieszczenie  Dane Podstawow Kreator A

E ﬂ Edytuj Artykut a Kopiuj artykut

w

B Odéwies Artykut I8 Przesuri artykut

Widaok z Ga ry

b g Eas.ta_p ﬁ'-.rt_-,-'ku’r L] F!,u::zciqgni_i J:'-.I’t_',"li+ -

Kreator Artykutow Artykeut

Aby okresli¢ wartos¢ aktualnie uzywanego wpuszczenia plecow otwdrz CP Sciana tylna.

Sdana tylna : _C_1_BPI_0000_GC_LRTB10_BS20

= I P

@ AN E @
Element
i) Drzwi () Drzwi skladana/przesuwne

(") Bok

() Przegroda pionowa-bok
(®) Sciana tylna

i) Puste

Element

Sciana tylna

[ ] Grubosé Elementu 5.00

Nastepnie zmieh wartos¢ z ,20” na zmienna.

> B3 _Klient
v B Getting Started ~C 1 BPI 0000 GC LRTB10 BS20
el
M c 1 BPI 0000 _GC_LRTBE... L
> Ustawienia

(W CP_1 BPI 0000_GC_LRB1...
W cP_1_BPI 0000_GC_LRTE... [ERLCIEUGE]
(@ cP_1_BPI_0000_GC_LRTB... Typ konstrukcji W wpuscie v
g CP_1 BPI 0000 GCSB LR... Cofniedie Od krawedzi wewnstrzngj  ~
(W CP_3_BPI_0000_GC_LRTB... (wartos¢ 20 )

Zamknij Manager Elementéw i Kreator Artykutow.
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6.1 Zmienna dla plecéw wpuszczanych

Wskazowka

W tym ¢wiczeniu przeprowadzisz modyfikacje danych w Managerze Elementéw Organizera,
nastepnie przetestujesz dane jak na grafice.

Poza ustawieniami jak na grafice nalezy uruchomi¢ Organizer, a nastepnie Manager Ele-
mentow i wybra¢ zaktadke ,Zmienne”.

Inspiracje Manager Zlecen Manager Elel

Manager Elementéw

Struktura 2 Zmienne

W Przykiady Projektow ¥ $ Zmienne
$ zmienne
6.1.1 Tworzenie rodzin zmiennych

Zgodnie z listg przedstawiong w rozdziale 4 utworzymy teraz pierwsze rodziny zmiennych
oraz zmienng do sterowania wartoscig wpuszczenia plecow. Kliknij na ,Nowy Zbiér”

=

Zapisz

Zmienne
¥ § Zmienne
> [ Getting_Started @ nowy_zbiér
@ nowy_zbidr
nowy_zbidr

v Dane Podstawowe

nadpisz ,nowy_zbior’ pod nazwg ,_Klient”, a nastepnie kliknij ,Zapisz”.

g +

Zapisz Nowa
Zmienne Zmienn
¥ § Zmienne
& _Kiient [ ient

> [ Getting_Started
_Klient

Witasnie stworzytes swojg pierwszg rodzine zmiennych.
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Teraz samodzielnie zbuduj dalszg strukture rodzin zmiennych w rodzinie ,,_Klient”.
Klient

_Konstrukcja
_Konstrukcja_korpusu
_Wymiary

Struktura ¢ Zmienne

¥ Przyklady Projektow ¥ ¢ Zmienne
$ Zmienne v R _Klient

(T Artykut v [@ _Konstrukcja
v @ Zasady Konstryqune v R _Korpus_Konstrukda
> Q¥ Elementy Gldwne

Wskazéwka

Aby utworzy¢ nowe rodziny zmiennych lub zmienne, mozesz
réwniez skorzysta¢ z menu skrétow (kliknij prawym przyciskiem
myszy odpowiednig rodzine zmiennych wyzszego poziomu).

~ ¢ Zmienne

@ _Klient

MNowa Zmienna

6.1.2 Tworzenie zmiennych dla plecéw wpuszczanych
_Wymiary
_BPI _Korpus Wymiary Plecow Wpuszczanych

Nowa
Zmienna

Wybierz rodzine zmiennych ,_Wymiary”, a nastepnie kliknij
menu skrétéw)

(lub alternatywnie uzyj

————— e e i

Zmienne

~ § Zmienne
¥ [@ _Klient

nowa_zmienna

¥ @ _Konstrukcja
¥ @ _Korpus_Konstrukcja nowa_zmienna
. E .\ iaw

%= nowa_zmienna

Mazwa WartosE

v Dane Podstawowe

Komentarz

Kategoria Prosze wybierz... ~

. hadpisz ,nowa_zmienna” z ,_BPI”. Przed zapisaniem musisz najpierw ustawi¢ ,Typ”
zmiennej, to bardzo wazne.
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$ Zmienne

@ Klient S NOW3E_ZMienna
¥ [ _Konstrukcja
¥ [ _korpus_Konstrukgja nowa_zmienna

@ Wymiary Mazwa Wartosc

nowa_zmienna

v Dane Podstawowe

Komentarz

Kategoria Prosze wybierz... hd

Typ Liczba v
Wartodc Domysina Definicja Elementu .

Drzwi

Element kupowany o zmiennych wymiarach
Dotgcz do XML

Liczba
imagel Listwy OSwigtlenia
label Listwy Wieficowe
max Eacznik
) Materiat
min Parametry Szczelin
> Uzycie Powierzchnia .

=

Zapisz

Teraz kliknij

Uzupetnij Kategorie i Komentarz, a takze ustaw wartosé domysing np. ,25” i zapisz
zmienng ponownie!

v Dane Podstawowe

Komentarz GtebokosE wpuszczenia plecdw

Kategoria _Korpus ™
Typ | Liczba |
Wartos¢ Domysina 25

Utworzytes teraz zmienng dla wpuszczenia plecéw o domysinej wartosci 25.

Wskazowka 1

Nie ma mozliwosci zmiany typu zmiennej po jej zapisaniu! Jesli zapisate$ zmienng z niewta-
sciwym , Typem”, usun jg; utwérz nowg zmienng i ustaw wtedy odpowiedni typ.

Wskazowka 2

Mozesz pdzniej uzyé kategorii do wyszukiwania zmiennych. Twérz wiasne kategorie po
prostu wpisujgc nazwy kategorii w polu wyboru.

Kategoria _Korpus .

v Dane Podstawowe
Po zapisaniu mozesz wywotac¢ wtasne kategorie z rozwi-
janego menu. Utwdrz witasne kategorie z przedrostkiem — — =
._ » aby pojawity sie na gorze listy. Ty e —
Bedroom

Design Manager
Doars

Komentarz

Wartos¢ Domyéina
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6.1.3 Uzywanie zmiennych do wstawiania plecow

Teraz wr6¢ do grafiki. Wybierz ,Edytuj Artykul”
. z E a ﬁlnnl‘l"."ﬂtil-ln -

Pomieszczenie Dane Pods we  Kreator A

“ Edhytu) Artykut a Kopiuj artykut

7 Artykut Gl Przesun artykud

B Zastap Artykut € Rozciagnij Artykut ~

Kreator Artykutow = Artykout

. hastepnie wybierz artykut , Zmienna_szafka” i otworz $ciane tylng w Managerze Ele-

mentow.
Hement
Scianatyina PI_00D0_GC_LRTB10 BS520 V|g
[ Grubosé Elementu 5.00

Sciany Tylne

¥ @ Sciany Tylne
~ B3 Back Parts

> B3 _Klient
~ [ Getting Started
~ [ Grooved Back
@ _C_1_BPI_0000_GC_LRTB10_BS20

Poniewaz mozesz teraz dowolnie ustawi¢ wpuszczenie, potrzebujesz nowej CP, ktérej na-
zwa rowniez przedstawi te wtasciwos¢. W zwigzku z tym nadpisz CP plecow pod nazwg
“ C_1 BPI_0000_GC_LRTB10_BSVAR’.

LRBT10- lewa, prawa, dét, gora rowek 10
BSVAR- wpuszczenie tylne o warto$¢ zmiennej (variable- zmienna)

Otwoérz panel Konstrukcja.

v Konstrukcja

Typ konstrukdji W wpuscie v
Cofniedie Od krawedzi wewnstrznej ~
Wartosc 20

Teraz zastap nowo utworzong zmienng warto$¢ ,20”. Kliknij, aby wybra¢ na pole wartos¢ i
usungc¢ ,,20”. Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy pole wartosci, aby wywota¢ menu
skrotow, w ktérym mozesz wybra¢ zmienng liczbowsg. Kliknij ,Zmienne (liczba)”, aby ot-
worzy¢ Manager Elementéw.
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_C 1 BPI_0000_GC_LRTB10_BS20

MNazwa Wartosc

> Ustawienia

v Konstrukcia
Typ konstrukcji W Wpuscie w
Cofniedie 0Od krawedzi wewnetrznej v

Wartos¢ | |
Zmienne (Liczba)

W Menedzerze Elementéw wybierz zmienng liczbowg “ BPI”

¥ $ Zmienne
v @ _Klient

(W _C_1_BPI_0000_GC_LRTBI0_BS20 > X _BPI

~ [@ _Konstrukcja
~ [@ _Korpus_Konstrukgja _BPI

@ _Wymiary Nazwa Wartosé

X _BPI
T = p— v Dane Podstawowe
etting_Stal

Komentarz Gtebokos¢ wpuszczenia plecow
Kategoria _Korpus b
Typ Liczba

Wartos¢ Domysina 25

......... i kliknij zsstosu

Zmienna jest teraz wprowadzona jako warto$¢ wpuszczenia plecéw, tak wiec wartosc
zmiennej definiuje ile plecy sg wpuszczone.
¥ @ Sciany Tylne
~ B3 Back Parts
~ 3 _Kiient
5 we wpusdie _C_1_BPI_0000_GC_LRTB10_BSVAR

T

> [ Getting Started

(W _C_1_BPI_0000_GC_LRTB10_BSVAR

i, > Ustawienia
v Konstrukcja
Typ konstrukcji W wpuscie ~
Cofniecie Od krawedzi wewnetrznej v
Wartosc % _BPI

Zapisz CP plecow.

Jak rozpoznaé czy zmienna zostata uzyta jako wartos¢ atrybutu? Wystarczy spojrze¢ na
poczgtkowy symbol czyli ,$”, wtedy mamy juz pewno$é, ze w tym miejscu znajduje sie
zmienna.

Kliknij 2w aby zastosowac¢ CP w Kreatorze Artykutéw. Zapisz artykut i wyjdz z Kreatora
Artykutow.
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=il Zmienne_szafka
EIF Grupa Kreatora Artykutdw
1:[] Wieniec gdrny ¢ _C_1_T50_1101_C1
@ Wieniec dolny : _C_1_BSI_1000_C1
@ Puste
~{TJ Bok: _C_1_RS_1001
i Drzwi: _C_SDO_H_PB_FD
[ Sdana tylna : _C_1_BPI_0000_GC_LRTE10_BSVAR

Obserwuj zmieniong pozycje plecéw po powrocie do
przestrzeni roboczej. Zgodnie z ustawiong wartoscig
domysing plecy zostaty cofniete 0 25 mm(tyle wynosita

warto$¢ domyslna zmiennej).
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6.1.4 Zmiana gtebokosci (wartosci zmiennej) wpuszczenia plecow

Teraz zmieh wartos¢ zmiennej stuzgcej do okreslenia gtebokosci wpuszczenia plecow na
35 mm. Aby to zrobic, kliknij "Zmienne Artykutu” w menu gory.

& Kopiyj artykut © Zmienne Artykutu

&) Przesun artykut Zmienne Zlecenia

s Rozciagnij Artykut - [ Wskaz Podglad Artykutu
Artykout

Nastepnie kliknij na artykut jak na grafice; zakoncz wybor pra-
wym przyciskiem myszy. Otworzy sie okno dialogowe
LZmienne Artykutu”. Rozwih strukture zmiennych jak na grafice
ponizej , Klient” az do zmiennej,_BPI”.

Zobaczysz, ze warto$¢ zamdwienia zmiennej ,_BPI” zostata
automatycznie ustawiona na takg samg jak wartos¢ domysina.

T Typ Y Wartosc DomySina T WartosC Zlecenia ¥ Warkosc Artykutu

4  [F _Klient Zhidr -
4 E_Konstrukq’a Zhidr —

4 [ _Korpus_Konstrukga  Zbidr -

4 E_Wymiaw Zhidr -

(x _Bpr Liczba 25 25 -

» [ Getting_Started Zhidr -

Teraz ustaw ,Wartos¢ artykutu” na ,35”. Aby to zrobi¢, po prostu kliknij pole ,Wartos¢
artykutu” zmiennej ,_BPI”, wpisz warto$¢ 35 i naciénij ENTER, aby zakonczy¢ wpis.

X BPI Liczba 25 25 35

9,

Po kliknieciuna “****! program poprosi jeszcze o | is X

zatwierdzenie zmiany jak pokazano to na grafice
po prawe;.

Aby zaakceptowaC zmiane nalezy klikngé ,Tak”. = =
Artykut zostanie wtedy wygenerowany od nowa.

Zmodyfikowane zminne zostang zastosowane,
I Czy trafione artykuty maja byé na nowo wygenerowane?

35

Sprawdz wpuszczenie plecoéw! Pozycjonowanie
kotka omowimy w nastepnym rozdziale, kiedy
ustawiamy zmienng na Zasade Potgczen.
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7. Zmienna zasada polgczen dla wienca gor-
nego i dolnego

Celem zmiennego potgczenia wiencow goérnych i dolnych jest potaczenie bokéw i pétek za
pomocg kotkéw lub wkretow. Powinno by¢ mozliwe ustawienie innej zasady potaczen z le-
wej | prawej strony.

7.1 Tworzenie rodziny zmiennych

W Organizerze utwérz samodzielnie rodzine zmiennych ,_tgcznik” na tym samym poziomie
co ,_Wymiary”.

Konstrukeja_korpusu Zmienne
_Wymiary ¥ § Zmienne
¥ @ _Klient
_Laczniki ¥ @ _Konstrukgja

~ @ _Korpus_Konstrukgja
> @ _wymiary
@ _Laczniki

7.2 Tworzenie zmiennych

Teraz utwérz dwie zmienne typu ,Zasada Polgczen” w rodzinie zmiennych ,,_Lacznik”.

Laczmniki

_CiL _Korpus Zasada Potaczen dla strony lewej
_C1R _Korpus Zasada Potgczen dla strony prawe]

Wprowadz (poczatkowo) Dowel (Kotek) jako Wartosé Domysing. Mozesz po prostu wpisac
warto$¢ w polu wejsciowym Wartos¢é domysina lub klikngé czerwony przycisk z wielokrop-
kiem, a nastepnie wybraé i zastosowac wartos¢ domysing na nastepnym poziomie hierarchii
Zasady Potgczen.

¥ § Zmienne

v @ _Klient db _CIR
¥ R# _Konstrukgja
¥ @ _Korpus_Konstrukcja _CiR
> BB _vymry
¥ [@ _Laczniki
CIR v Dane Podstawowe
8 ClL Komentarz Zasada Potaczen dla strony prawej
> R Getting_Started Kategoria _Korpus R
> R Lamello Typ Zasady Pofaczen
> [l Samples WartoS¢ Domysina Dowel > -
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7.2.1 Wykorzystanie zmiennych do Zasad Potaczen

W CP wiencéw goérnych i dolnych wprowadzono zasade potaczen. Teraz wro¢ do grafiki i
otwdrz wieniec gorny w Managerze Elementow (Modyfikuj artykut -> Wybierz artykut wieniec
goérny -> Prawy przycisk -> otworz Manager Elementéw w Artykule w wiencu gérnym za
pomocg przycisku z 3 punktami ).

Wiernce Gérne

¥ @ wiefice Gome

~ B3 Top shelves
~ B3 _Klient

~ 3 Nakladane _C 1 TS0 1101 C1

@ _C 1 150 1111 C1 .
> Ustawienia

> B3 Trawersy
> 3 Wpuszczane > Konstrukcja
> [ Getting Started v tacznik

> 3 iFumOnline Taka sama Zasada Potaczen dl...
Lewa $ CiL >
Prawa $_CIR ~

Teraz wprowadz nowo utworzone zmienne ,$_C1L" i ,$_C1R”, zapisz CP wienca gornego i
zastosuj nowo zdefiniowany CP w Kreatorze Artykutéw.

v tacznik

M _c 1 1s0 1101 _C1

Taka sama Zasada Potzczen dl..
Lewa $C1_Left h.d
Prawa $C1_Right hd
Powtorz procedure dla CP dolnego wienca “_C_1 BSI_1000_C1".

Wierice Dolne

~ (@ Wience Dolne
~ [ Bottom shelves
> Nakiadane _C_1_BSI_1000_C1

Nazwa Wartos¢

> Ustawienia
> Konstrukcja

{0 _c_1_esi_1o00_c1

¥ B Wpuszczone
& _c_1_BsI_1000_C1
> [ Getting Started
> B iFumOnline
BS_STANDARD v tacznik

Taka sama Zasada Potgczen dl ..

Lewa $_CiL b
Prawa 4 CIR hd
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Teraz wyjdz z Kreatora Artykutéw i wréé do obszaru robo-
czego. Potaczenia z lewej i prawej strony sg teraz realizo-
wane za pomocg kotkow.

Wskazéwka

Jesli kotki nie sg wyswietlane, najpierw  podzist typiw |STANDARD 1[]
sprawdz ustawienia w Visu Manager.

Wwizualizacja |3D Flanring | |:|

[wizualizu) Instalacie

(] Pokaz Facenik

|| Pokaz Elementy Wewnetrzne

Opis

Jesli kotki nie sg widoczne pomimo zaznaczenia pola wyboru ,Pokaz tgcznik”, otwdrz okno
dialogowe ,Zmienne Zlecenia”.

Dane Podstav

@ Edytuj Artyk 4 Zmienne Artykutu
a O Zmienne Zlecenia
@ Zastap Artykut €9 Rozciagnij Artykut = [ Wskaz Podglad Artykutu
¥ Wartei Domysina ¥ Wartosc Artykutu T Kategoria
4 [F _Kiient Zbir -
4 E _Konstrukcia Zhiar +—
“ E _Korpus_Konstrukga  Zbidr -
4 g _wymiary Zhiér _
¥ _BPI Liczba 25 + _Korpus
4 [ _Lacniki Zhicr -
& Zasady Pofaczen  Dowel +— _Korpus
& _ar Zasady Pofaczen  Dowel L T ; _Korpus

Zmien Wartosé Artykutu na “Dowel”, ...
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4 [@ _Laceniki Zhidr | £
& c1 Zasady Potaczen  Dowel '
& CIr Zasady Potaczen  Dowel
|

< . . 5
po prostu Ustaw wartos¢ domysing 'pu

e Wopisz “Dowel”

e Przypisanie zasady potgczen ,Dowel” za pomocg przycisku 3-punktowego

o  Wybér ,Ustaw warto$¢ domysing” lub ,Kopiuj wartos¢ domysing” w menu
skrétéw

..zatwierdz Zmienne Artykutu.

7.2.2 Zwigzane z artykutami zmiany w zasadach potaczen
Teraz zmien Zasade Potgczen na ,Confirmat”.

Otworz okno dialogowe ,Zmienne Artykutu” i wpisz ,Potwierdz” jako Zasade Potgczen z le-
wej i prawej strony.

T Wartoé¢ Domyéina ¥ Wartoéc Artykutu ¥ Kategoria T Komentarz
< RF _Kient Zbidr -
- @_Knnstrukcja Zhidr -
4 @_Korpus_Komuukqa Zhidr -
4+ RF _Lacniki Zhicr =

r - o
&, _C1L Zasady Polaczein  Dowel _Korpus Zasada Potgczen dia strony lewej
&, _CIR Zasady Polgczeri  Dowel A_Confirmat_J _Korpus Zasada Potgczen dlz strony prawej

Korpus jest teraz potgczony za pomocg konfirmantow.
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8. Plecy vs. kofki i wkrety

Aby unikng¢ nakfadania sie kotkdw i wkretdw w obrebie
plecow nalezy uwzgledni¢ warto$¢ zmiennej ,$_BPI” zwig-

zanej z gtebokoscig wpuszczenia plecow.

Kofki i wkrety sg pozycjonowane za pomocg podziatow li-
niowych. Aby moc je elastycznie regulowa¢ na roznych
gtebokosciach korpusu, podziaty liniowe sg stosowane w
tzn. deskryptorach. R6zne podziaty liniowe odnoszg sie do

réznych przedziatdow wymiarow elementéw.

8.1 Deskryptor dla wkretéw

8.1.1 Deskryptory podstawy

42
35

|

Na poczatku przesledzimy jak dziata deskryptor dla wkretéw. W Organizerze otworz Zasade
Potagczen ,Confirmat”. W otwartej zaktgdce znajdziesz 1. Podziat Liniowy z zastosowanym
deskryptorem ,#Confirmat”.

Wskazéwka

Deskryptory zawsze zaczynajg sie od przedrostka ,#”. Tak jak na grafice ponizej.

Manager Elementéw

Struktura

¥, Przykiady Projektow
$ Zmienne
i Artykut
v (@ zasady Konstrukcyjne
> ) Elementy Gldwne
> |1| Elementy Dlugie
¥ o taczniki
&b Zasady Polaczen
u" Typy tacznikdw
> 4% Elementy
> (@ taczniki i Obrébki
> ( Materialy, Powierzchnie, Profile
> (@ Edytor Konturéw
> (B Ustawienia CAM
> (@ Kalkulagja
> (2 wydruki
> (@ Zasady Ogdine
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Zasady Polgczen

¥ (@ Zasady Polaczen
> B3 _kiient
~ B3 Getting Started
> [ Adjustable Shelf Support
~ 3 connection technology
> B3 Bed connection
> 3 cabinet suspension brackets
~ B9 cam / Dowel Connections
&b caM
&% CAM_Bot_Corner_Wardrobe
&b CAM_Bot_Sliding_Wardrobe
&b CAM_Bot_Wardrobe
&% CAM_Corner_Wardrobe
&% CAM_Filler_Wardrobe
&b CAM_oLC_WD
&b cAaM_WD

&b Confirmat

&b Dowel

= jm|

Zapisz Usun

& Confirmat
Confirmat
2 Ustawienia

v taczniki do sytuacji taczenia + [

— Pofgczenie Dowel_Connection =

Opis Dowel_Connection
Definicja za pomoca Skaner pofaczen ~
Typ facznika Dowel_Connection v -
Wariant obrdbki

( 1. Podziat Liniowy #Confirmat v n
2. Podziat Liniowy
2. Podziat Liniowy > -
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8.1.2 Dostosowywanie deskryptoréow

Poniewaz w nastepnym ¢wiczeniu bedziesz tworzy¢ nowy deskryptor i przypisywa¢ Zasade
Potgczen, powinienes najpierw utworzy¢ wtasng Zasade Pofgczen. Zrobisz to dokfadnie w
taki sam sposéb, jak utworzytes CP i PD.

- Wybierz istniejgcg Zasade Potgczen

- Stwodrz nowa nazwe Zasady Potgczeh poprzez nadpisanie jej: “ C_Screws”

- Zapisz

- Stworz wiasny folder “_Klient”

- Przenies Zasade Potgczen , C_Screws” do wiasnego folderu

Zasady Polagczen

¥ @ Zasady Polaczeni
¥ B _Klient
&b _C_Screws

~ 3 Getting Started

Teraz kliknij czerwony przycisk z trzema punktami i otworz deskryptor ,#Confirmat”.

1. Podziat Liniowy #Confirmat b -
2. Podziat Liniowy

Wskazowka
Otwoérz deskryptor, aby wyswietli¢ ustawienia jak pokazano ponizej.

¢ Manager Elementéw - O X
-
ogeree.. o c| + [ mj a ©
Zapisz Usun Opinie Zastosuj Odrzué Zamknij
Deskryptory
¥ (© Deskryptory
v 5 Getting Started &b Confirmat > |%] Confirmat [
> 5 Appliances Filler
> [ Base Height Adjusters Confirmat Podglad 31
> [ Bed brackets descriptor
> [ Bed frame descriptor
Vv Ustawienia
> £ CAM descriptors
v . . Komentarz Descriptor for confirmat connectors
35 confirmat descriptors fi i
|=| Confirmat. Typ Podziat Liniowy v
N E| D descriptors ‘Wymiary domysine 500
" Domysiny Podziat Liniowy 42mm:64mm:1:64mm:1:64mm:42mm
> 5 Dowel descripto
> 5 Handle descriptct B e R i
> 5 Hinge descriptors ~ Warunki + & 0100 200 300 400 500 600 700 200 900 1000
> 3 Lighting descriptors Nr Opis Podziat Liniowy
> [ Misc no catalog, W - 20mm:1:20mm =
> [ screw descript + W 42 26mm:1:26mm =
> | wardrobe Adiu - ¥ 4: 42mm:1:1:42mm =
¢ glFumOnhne =+ x ~ | Mniejsze niz ~ | 250 ¥ G
> Samples
[5] Hi > - ¥ 44 - 42mm:64mm: 1:1:64mm:42mm =
st [
1
|5] sTANDARD + X
~ ligksze niz ~
4+ x Wigksz 250 x
X v Mniejsze lub réwne  ~ 400
lub réi
- ¥ 45 42mm:64mm:1:64mm:1:64mm:42m| =
-+ I L
X w Wigksze niz ~ 400
ksz
X v Mniejsze lub rowne  ~ 800
lub ré1
> Uzycie
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Deskryptor ,#Confirmat” zawiera 5 réznych podziatow liniowych (1), ktére sg wykonywane
zgodnie ze zdefiniowanymi, zapisanymi warunkami (2). Szdsty podziat liniowy (3) jest uzy-

wany domysinie, gdy zaden z wczesniej zdefiniowanych warunkow (2) nie ma zastosowa-
nia.

Interesujgce dla kolejnych adaptacji sg warunki, w ktérych ostatni wkret jest umieszczony w
odlegtosci 42mm od tytu. Sg to liniowe podzialy zaznaczone na czerwono. Teraz upewnisz
sie, ze zmienna dla wpuszczenia plecéw ,$ BPI” wplywa na odlegto$¢ ostatniego wkreta od
tytlu. Zamiast dystansu 42mm ostatnia sruba ma otrzyma¢ dystans ,wpuszczenie plecéw
+20mm”.

Zanim wprowadzisz jakiekolwiek zmiany w deskryptorze, zapisz go pod , C Screwing” i

przenies deskryptor do wiasnego folderu ,_Klient”. Deskryptory
~ @ Deskryptory
~ B3 _Klient
Teraz zastgp wartos¢ ,42mm” na ,,$_BPI mm+20mm” w 4 pod- v £ Confirmat desriptors

Swietlonych podziatach liniowych. |51 _C Screwing

Wskazéwka

Upewnij sie, ze wstawiasz spacje miedzy nazwg zmiennej ,$ BPI” a jed-

nostkg ,mm”. 1:51+2-3rnn1
.5’ zapewnia, ze imos rozpozna ,zmienng”. imos rozumie, a spacja

oznhacza koniec nazwy tej zmiennej. Miedzy liczbg a jednostkg nie moze byé spacji. Jesli
podziat liniowy nie daje pozgdanego rezultatu, czesto powodem okazuje sie spacja miedzy
liczbg a jednostka.

Uzupehnij podzialy liniowe, jak pokazano na grafice ponizej; zapisz nowy deskryptor... ...

v Ustawienia
Komentarz Deskryptor dla potgczen konfirmat
Typ Podziat Liniowy v
Wymiary domysine 500
Domyslny Podziat Liniowy 42mm:64mm:1:64mm:1:64mm:$_BPI mm+20mm
v Warunki 4+ [
Nr Opis Podziat Liniowy
+ ¥ 41 - 20mm:1:20mm =
+ ¥ 42 26mm:1:26mm =
- * } 3 42mm:1:1:$_BPI mm+20mm =
+ x v | Mnigjsze niz v | 250 X
= i’ f 4 - A2mm:e4mm:1;1:64mm:$_BPI mm+20mm =
+ I %
+ x v | Wieksze niz ~ | 250 X
+ X v | Mniejsze lub rowne ~ | 400 b 4
- * } 5 42mm:edmm:1:64mm:1:64mm:$_BPI mm+20mm =
+ I %
+ x v | Wigksze niz v | 400 b4
+ X v | Mniejsze lub réwne v | 800 x
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... | zastosuj go do nowej Zasady Potgczen ,_C_Screws”, ktorg wtasnie utworzytes. Zapisz
réwniez zmieniong Zasade Potgczen.

Deskryptor kotka szafki, a raczej plecéw, zostat dostosowany i mozna go teraz przetesto-
wac.

_C Screws Podglad
> Ustawienia
v baczniki do sytuadi faczenia + [

taczniki

— Pofgczenie Dowel_Connection

Opis Dowel_Connection
Definicia za pomoca Skaner potaczen
Typ facznika Dowel_Connection v

Wariant obrdbki

1. Podziat Liniowy # C_Screwing v
2. Podziat Liniowy

8.1.3 Uzycie zastosowanego deskryptora

Nowy deskryptor ,,_C_Screwing” bedzie teraz uzywany w potgczeniu z nowg Zasadg Pota-
czen , C_Screws”. Aby uzy¢ nowego deskryptora, przypisz teraz Zasade Pofgczen
,_C_Screws” do zmiennych ,$_C1L"i,$_C1R’.

8.1.4 Wartos¢ domysina dla zmiennych zasad potaczen “$_C1L” i “$_C1R”

Teraz przypisz nowg zasade potgczen ,_C_Screws” jako warto$é domysing dla zmiennych
.$_C1L7i1,$_C1R".

Manager Elementéw H @ @ E
Zapisz Usuri Opinie Zam
Struktura »  Zmienne
¥, Przyklady Projektow v ¢ Zmienne
$ Zmienne ~ @ _Kiient & _CIR [
M Artykut ¥ [@ _Konstrukcja
v (@ Zasady Konstrukcyjne > R _Korpus_Konstrukga [IERKOILY Podglad :
> 3 Elementy Gldwne R -
> 11| Eementy Diugie =
; ki - v Dane Podstawowe
._, is:d:;;'?'ziﬁ ] E Getting_Started Ziﬂmm.a\z Zasada Potaczen dla strony prawej 5
> % Elementy > @ Lamello ategoria Korpus ’
taczniki | Obrébki » [ samples Tve Zasady Polaczeri d
> () Materialy, Powierzchnie, Profile © C 3mm Wartos¢ Domysina _C_Screws v
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8.2 Deskryptor dla potagczenia za pomocg kotkéw

Powtdrz samodzielnie kroki opisane w 8.1, aby dostosowac deskryptor réwniez dla potgcze-
nia kotkow. Uwzgledniajgc w Deskryptorze zmienng na wpuszczenie plecow.

Zasada Potaczen:

Zasady Potaczen

¥ @ Zasady Polaczeri

nat E _KJ- t
&b _C_Screws
&b _C_Dowel
Deskryptor:
& coowel > |:| _C_Dowel El
|_C_Dowel | Podglad 3]
Vv Ustawienia
Komentarz Deskryptor dla polaczen za pomoca kotkdw
Typ Podziat Liniowy v
Wymiary domysine 335.53
Domyslny Podziat Liniowy 42mm:64mm:1:64mm:1:64mm:$_BPT mm+20mm
v Warunki + [
Nr Opis Podziat Liniowy
+ W 41 10mm:1:10mm =
+ W 42 26mm:1:26mm =
+ W 43 37mm:1:1:37mm =
= * } 4 - 42mm:64mm:1:64mm:$_BPI mm+20mm =
+ X
+ x v | Wicksze niz v | 200 b4
+ x v | Mniejsze lub réwne v | 590 b 4
- "’ * 5 - imm:1:64mm:1:64mm:$_BPI mm+20mm =
+ X
+ x v | Wieksze niz v | 590 b 4
+ x ~ | Mniejsze lub réwne ~ | 800 b4

Aby to zrobi¢, otwdrz Zmienne Artykutu dla artykutu ,Zmienne_szafka” i przypisz Zasade
Pofgczen, jak pokazano na grafice ponizej:

4 R _Lacniki Zhidr -

& _c1L Zasady Pofaczen  Dowel _C_Screws _Korpus Zasada Pofaczen dla strony lewej
& _CIr Zasady Pofaczen  Dowel C_Screws _Korpus Zasada Potaczen dla strony prawej
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9,

Kliknij #==9 j zezwol na wstawienie artykutu z nowymi wartosciami. Sprawdz odlegtos¢
od tytu potgczenia za pomocg wkretu z plecami i tylng krawedzia. Przetestuj swoj deskryptor
za pomocg roznych gtebokosci wpuszczenia plecéw.

on

Wskazowka

Praca ze zmiennymi dla materiatu, powierzchni i profili zostanie réwniez przedstawiona w
nastepnym ¢wiczeniu z wykorzystaniem tego artykutu.
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