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1. Wstep

®
Cele éwiczenia

Zwiekszenie elastycznosci | zmniejszenie naktadu pracy przy pozyskiwaniu danych dzieki zmiennym.

Uzyte skréty
e CP Zasady Konstrukcji (Construction Principle)
e PD Definicje Elementéw (Part Definition)
° C

_C_ Ustaw w nazwie obiektéw danych zamiast,_C " np. ,M_” dla ,Miller’, aby oznaczy¢ obiekt danych jako wtasny.
Dowel Kotek

e Confirmat Konfirmat
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2. Funkcje zmiennych
Zmienne dziatajg podobnie jak ,Dane nagtéwka” zamdwienia lub artykutu. W wielu obiektach danych (np. Artykut, CP, PD, zestaw zigczy itp.)
zamiast rzeczywistych wartosci charakterystycznych(np. liczb, materiatbw) mozna stosowaé zmienne.

Na przyklad zmienng o nazwie ,SMAT_1" mozna wprowadzi¢c do PD zamiast statlego przypisanego materialu gtéwnego
J4X_PB19_MEL_White_G”. Uzytkownik moze ustawi¢ warto$¢ zmiennych ,$MAT_1" w kazdej kolejnosci i w kazdym artykule zamowienia. Bez
uzycia tych zmiennych uzytkownik musiatby utworzy¢ wtasne PD dla kazdego materiatu gtéwnego.

Wopis zmiennej jako wartosci charakterystycznej jest zawsze wykonywany z poczatkowym ,$” - Znakiem. Jesli znak ,,$” nie jest ustawiony,
system nie moze zidentyfikowa¢ wprowadzonej wartosci jako zmienne;.

Przyktad PD ze zmienng jako wartoscig materiatu.

Definicje Elementow

¥ @ Definicje Elementéw
> B3 _Klient
¥ 3 Getting Started
v 3 Adjustable Shelf PD 1 AS 1000

Mazwa Wartosc

> Ustawienia

¥ PD_1_AS 1000

> 3 Geometry Shelves
» [ Glass Shelves

> 3 Multipart Shelves
v F standard Shelves v Element [/ Konstrukcja

* PD_1_AS 1000 Materiat Glowny l $MAT_1 I bl -

* PD_1_AS 1000_glass Kierunek Usfojenia $GRAIN_DIR_1
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Ustawienie zmiennych ,MAT_ 1" w menagerze zmiennych artykutu:

T Wartos¢ Domysina T Wartos¢ Zlecenia
4 [F| Getting_Started Zhiér -
4 [ Basic_Data Zhidr =
b E Material_Contiguous Zhidr -
4 [ Materials_Case Zhidr =
L E Material_Back_1 Zhidr -
4 E Material_Case 1 Zhidr -
X GRAIN DIR_1 Liczba 0 0 —
N MAT 1 Materiat iX_PB19_MEL White G iX_PB19_MEL Black G X_PB19_MEL iRed G

Dzieki zastosowaniu zmiennych drastycznie zmniejsza sie ilo$¢ gtéwnych danych, ktdére majg zosta¢ zastosowane. W rezultacie uzytkownik
zyskuje duzo elastycznosci podczas uzywania obiektow danych w zamdéwieniu lub w artykule.

Wptyw zmiennej ,MAT_1” na definicje wyrobu.
Wartos¢ domysina Wartosé zamoéwienia Wartos¢ artykutu
iX_FPY19 Mel_White_G: iX_FPY19 Mel_Black_G: iX_FPY19 MEL_iRed_G:
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3. Rozktad zmiennych w Danych Giéwnych

Wszystkie zmienne znajdujg sie¢ w Managerze Elementow.

Zmienne sg zorganizowane w rodziny zmiennych. Konfiguracja struktury rodziny jest podobna do struktury folderow w Menagerze Elementow.
Dolny poziom wyswietla samg zmienng wraz z jej wartoscia.

Manager Elementéw H ]E
Zapisz Usuri
Struktura 2 Zmienne
W Przyklady Projektdw ~ $ Zmienne
$ Zmienne v R Getting_Started B MAT_1
il Artykut > [@ Article_specific
> (@ Zasady Konstrukcyjne ~ g Basic_Data MAT 1

taczniki i Obrébki
~ € Materialy, Powierzchnie, Profile L Contig AR LOATIEEE
25 Materialy
Z= Powierzchnie

> [ Material_Glass
~ [ Materials_Case
- Komentarz Changing material type 1
D Profile > [l Bed_Frame_Inside . b V
% Zasady Kolorystyki > [& Bed_Frame_Outside Kategoria Prosze. wybierz...
> (@ Edytor Konturéw > [ Bed_Head_Bottom Typ Materiat
> @ Ustawienia CAM > [ Bed_Head_Top Wartos¢ Domyslna iX_PB19_MEL White_G v
@ Kalkulagja > [ Material_Back 1
> (3 Wydruki > R Material Back 2 Dotz do XML Nie &
> Zasady Ogdlne > [ Material_Back_3 imagel !
v [& Material_Case_1 label
X GRAIN_DIR_1 > Uzycie

v Dane Podstawowe
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4. Jakimi wartosciami charakterystycznymi mogq sterowac¢ zmienne?

Zmienne mogg by¢ tworzone, a takze opcjonalnie organizowane w rodziny
przez uzytkownika. Podczas wstawiania zmiennych specyficznych dla
klienta zaleca sie orientacje w strukturze danych dostawy. nowa_zmienna

Kazda zmienna ma typ, ktory definiuje uzycie zmiennych w Programie.

Dostepne typy sg predefiniowane przez system i mogg byC przypisane ., y..c podstawowe
podczas wstawiania zmiennej. Liczne typy umozliwiajg rozszerzone uzycie

nowa_zmienna

A Komentarz
ZmlennyCh' Kategoria Prosze wybierz... hud
LT‘,'D Powierzchnia ~ I
Wartos¢ Domysina i
Blaty Robocze
Dotacz do XML ok
olace o A Cokét
imagel Definicja Elementu
label Drzwi
L. Element kupowany o zmiennych wymiarach
> Uzycie Liczba

Listwy Oswietlenia
Listwy Wieficowe
kacznik

Materiat
Parametry Szczelin
Powierzchnia

Profil

Szuflada

Sciana tylna

Tekst

Uchwyt
Wieniec/przegroda pionowa
Zasada kolordw
Zasady Kalkulacii
Zasady Pofaczen
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5. Kilka przykladéw wykorzystania zmiennych w danych gtéwnych

5.1 Zmienna typ Deficja Elementu
Przednie CP zwykle uzywajg zmiennej jako Definicji Elementu

=
= jm}
Zapisz Usun
Drzwi
~ @ Drzwi
v 5 Doors & P 500 _H_PB FD
» 5 _Kiient
~ B Getting Started CP_SDO_H_PB_FD
T T
> [ Drawer Front Panels o -
> 5 Fiap Door v Ustawienia
ap 5
~ [ standard Doors Realizadia Drawi pojedyricze "
> 3 Inset doors Definicia Elementu $PD_Front_Wall -
~ 5 Onset doors Grubosc Elementu
] El Multipart doors Opis Onset single door, front definition, hinges, handle

Informagje o Elemencie

¥ 3 singlepart doors
El Doorstop default left Informacje Produkcyine " -
) CP_SDO_H_PB_FD
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Tak wiec mozliwe jest uzycie artykutu w zamoéwieniu z roznymi frontami-PD. W przypadku szafki ponizej wartos¢ dla drzwi z ramg aluminiowg
zostata przypisana do zmiennej jako warto$¢ zwigzana z artykutem.

Y Wartoé< Domyslna T Wartos< Zlecenia Y  Wartoé£ Artykurtu

4 [F Getting_Started Zhidr -
L E Basic_Data Zhidr -
4 g Construction Zhidr =
b E Adjustable_Shelves Zhidr -
» [@ connectors Zhidr —
L 'f Design_Parameter_Gaps Zhidr -
4 [g Doors Zbior =
»  [@ Hinge_side Zhidr -
4 [ wall_Front Zhicr -
ab Handle Distance ... Tekst Omm Omm -
ab Hinge Type Wall Tekst STD STD -

[} PD_Front_Wall Definicja Elementu MP_1 D 1111 B MP 1D 1111 B MP D ALF GLO4 50x20 ]
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5.2 Zmienne typ: material, profil, powierzchnia
Prawie wszystkie PD danych domysinych zawierajg zmienne dotyczgce wiasciwosci materiatu, powierzchni i krawedzi.

9¢| Manager Elementsw

Manager Elementéw

Struktura

¥ Przyktady Projektow

$ Zmienne

(i Artykut

~ (8 Zasady Konstrukcyjne
& Elementy Gléwne
|1| Elementy Diugie
taczniki

¥ Elementy

% Definicie Elementdw

|x* AZwW - Akcesoria Zmienne Wy ||

» taczniki i Obrobki
& Materiaty, Powierzchnie, Profile
> (& Edytor Konturéw
> (B Ustawienia CAM
> (@ Kalkulacja
> (@ Wydruki
> (@ zasady Ogdine
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Definicje Elementow

¥ @ Definicje Elementdw
> B3 _Kiient
v [ Getting Started
> B Adjustable Shelf
> 5 Back Panel
> 3 Backsplash
> [ Base Parts
> 5 Bottom Shelf
- 5 poor
> [ Multi Part Aluminium Frame
> B3 Multi Part Standard
> B3 Multi Part with Handles
~ [ standard Parts
> [ Handles on bottom
> 3 Handles on top
% PD_1_D_0000
% PD_1 D 0101
% PD_1 D_1011
% PD_1_D_1110
¥ PD_1_D_1111
% PD_1_D_1111_AHF
% PD_2_D_0202
% PD_2 D_2222
% PD_3 D_0303
% PD_3_D_3333
% PD_GLO3
% PD_GLO4
> B3 Drawer Parts
> 3 Fixed Shelf

e - e T T

Usuri

Q [

Opinie Zamknij

# PD_1.D 1111 A
PD_1 D 1111 Podglad 31
Nazwa Wartosc
> Ustawienia 1 3
v Element / Konstrukcja :
(materiat Gigwny $MAT_FR_1 v - 4 Y
Kierunek Usfojenia $GRAIN_DIR_FR_1 E \
- 1
[Powierzchnia Gorna $SURF_FR_1 TOP v -
Kat ustojenia powierzchni gérnej 0
Kolor Od Gory
[Powierzchnia Dolna $SURF_FR_1_BOT i -
Kat ustojenia powierzchni dolnej 0
Kolor Od Dofu
Nanies powfoki przed formatowaniem v
v Krawedzie %
Forma Gidwna h -
Nr. Krawedz Przejide Powierzchnia Obrdbka Kontur Kolory  Informacje
+ 1| $PRF_FR_1 Powierzchni.. KrawedZ po CNC Linear =
+ 2 | $PRF_FR_1 |Krdtkie Powierzchni.. KrawedZ po CNC Linear =
+ 3 | $PRF_FR_1 | Diugie Powierzchni... KrawedZ po CNC  Linear =
+ 4 | $PRF_FR_1 |Krdtkie Powierzchni... KrawedZ po CNC Linear =
v Obrobki
N NheAkld (0 )
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6. Typ zmiennej: Zasada Potaczen

Przypisujgc zmienng typu Zasada Potgczen, np. do wienca gérnego mozna zmieni¢ Zasade Potgczenia CP (np. kotki, mimosrody lub wkrety)
za pomocg zmiennych zwigzanych z zaméwieniem lub artykutem. Uzywanie zmiennej Zasada Potgczehn zmniejsza ilos¢ uzywanych danych i
zwieksza ich elastycznosc.

Name Y Inorder ¥ Type Y Default Value Y  Order Value Y
- E Connection_situation No Family -
&4 C1_Bottom No Connection Situation Dowel_CAM =
(c,% C1_Left Yes Connection Situation Dowel_CAM Dowel_CAM )
(cﬁ) C1_Right Yes Connection Situation Dowel_CAM Dowel_CAM )
(é:'o Cl_Top No Connection Situation Dowel_CAM —
&) C2_Bottom No Connection Situation Dowel_CAM —
&b C2_Left Yes Connection Situation Dowel_CAM Dowel_CAM
&% C2_Right Yes Connection Situation Dowel_CAM Dowel_CAM
({'}) C2_Top No Connection Situation Dowel_CAM -

¥ Wartoic Domyslna T Wartosc Zlecenia

4 [§ Getting_Started Zhidr -
* [ Basic_Data Zhidr -

4 [F Construction Zhidr -

4 E Adjustable_shelves Zhidr +

“ E Connectors Zhior -

» E Cabinet_Suspension_B... Zbidr +

4 [ Connection_situation  Zbidr -

& C1_Left Zasady Polgczen  Dowel_CAM Dowel_CAM - .
& c1_Right Zasady Polaczein  Dowel_CAM Dowel_CAM - . / '
[é:b C2_Left Zasady Pofaczen  Dowel _CAM Dowel_CAM Confirmat ] ‘:\\3:\: ) /4

(&% c2_Right Zasady Pofaczeri  Dowel_CAM Dowel_CAM Dowel ) \:::‘\‘wf_'%
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/. Typ zmiennej: £acznik
Typ zmiennej ,Lacznik” moze wptywac na przyktad na zawartos¢ zestawow ztgczy specyficznych dla zamowienia i artykutu. Bardzo charakte-
rystycznym zastosowaniem jest ustawienie pozgdanego modelu sciggania i jego pozycji za pomocg zmiennych typu ,tagcznik” i ,Liczba”.

Name Y Inorder ¥ Type Y Default Value Y  Order Value L
“ ﬁ Handles No Family Handle_128_Horizontal
» E Handle design No Family -
X Handle_Gap Yes Number 0 -
ab Handle_Position_DRW X  Yes Text 64mm 64mm
ab Handle_Position_Flap_X  No Text 64mm 64mm
ab Handle_Position_X Yes Text 64mm 64mm
ab Handle_Position_Y Yes Text 140mm 124mm
X Handle_Rotation_Base Yes Number 0 0
X Handle_Rotation_Flap No Number 0 0
X Handle_Rotation_Tall No Number 0 0
X Handle_Rotation_wall Yes Number 0 0
ab Handle_Type Yes Text Hale_160_5s_9070796 \ _Hale_128_Ss_95070750 J
Modyfikacja wartosci specyficznych dla zamowienia lub artykutu powoduje wyswietlenie nastepujacego ekranu:
Name Y Inorder ¥ Type Y Default Value Y Order Value T
4 [ Handles No Family Handle_128_Vertical
* [ Handle design No Family
X Handle_Gap Yes Mumber 0 -~
ab Handle_Position_DRW_X  Yes Text 64mm B4mm
ab Handle_Position_Flap X  No Text 64mm 64mm
ab Handle_Position_X Yes Text 64mm 128mm
ab Handle_Position_Y Yes Text 140mm 30mm
X Handle_Rotation_Base Yes Number 0 90
X Handle_Rotation_Flap No Number 0 0
X Handle_Rotation_Tall No Mumber 0 90
X Handle_Rotation_Wall Yes Number 0 90
ab Handle_Type Yes Text Hale_160_5s_9070796 W\ _Hale 128 Ss 9070750 J
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8. Typ zmiennej: Liczba

Typ zmiennej ,Liczba” mozna stosowa¢ w wielu obszarach systemu.

8.1 Zmienna typu Liczba w podziatach liniowych

Zamiast liczb rzeczywistych mozna zastosowa¢ zmienne w podziatach liniowych. Oto przyktad uzycia

zmiennej do odsunigcia.

Wskazowka

Jednostka zmiennej typu Liczba musi byé oddzielona ,spacjg” od zmienne;.

1. Podzial Liniowy & ELmm:1:5_ER mm

8.1.1 Zmiennatypu Liczba w deskryptorach

W deskryptorach mozna réwniez uzy¢ zmiennej typu ,Liczba”. W ponizszym przykfadzie ukazano zmienng typu Liczba uzytg do deskryptora

dla kotkow.
Mame Type Default Value
+ B customer Farnily
» 3 _C Basic_Data Family
“ f_a’_mstu:'.t“ Family
4 B _Dowe Farnily
X C_DSTB Mumber 37
N _C_DSTF MNumber 57
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R0l 6O

il

v Warunki +
Podziat L iowy
- ¥ 41 - $ C_DSTF mm:1:$_C_DSTB mm =
+ X
4+ x v | Mniejsze lubréwne  ~ | 200 p 4
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8.2 Zmiennatypu Liczba w wartosciach charakterystycznych

Zmienng typu ,Liczba” mozna bezposrednio zastosowaé jako wartos¢ charakterystyczng. Oto przyktad wartosci ,Odsuniecia z przodu” dla
wienca gornego.

4 [ _Protrusion Family - -

X C PT T5 Left MNumber

(%]
==}
—
[=m]

T

Wience Gorne

¥ @ Wienhce Gorne
v B3 Top shelves 0 c 171501101 C1 W O

¥ 3 _Klient

v 5 Nakladane C1T7TSO 1101 C1

_C_1 TS0 1111 C1 L

S B > Ustawienia

rawersy

» 3 Wpuszczane V Konstrukcja
> E| Getting Started Konstrukcia Maktadana w
> 9 iFurnOnline Nadmiar Przéd $_C_PT_TS_Left

TS_STANDARD Nadmiar Tyl 0
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9. Zestawy wartosci

Zmienne rodziny mozna catkowicie przekonwertowac¢ za pomocg wpisu za pomocg Zestawu wartosci.

W tym przyktadzie zestaw wartosci ,iX_PB18 MEL_Mahogany G” zostat ustawiony dla rodziny ,Material_Front_1". Wszystkie zmienne z ro-
dziny ,Material_Front_1" uzyskujg wstepnie ustawione wartosci z tym wpisem.

T Inorder T Type T Default Value Order Value
4 Material_Front_1 Mo Family X_PB18 MEL Mahogany G
X GRAIN_DIR_FR_1 Yes Number 0
& MAT_FILL 1 Mo Color Principle _Walnut_M X_Mahogany_G
EE MAT_FR_1 Yes Material i¥_PB19 MEL Walnut_ M X_PB18_MEL_Mahogany_G
Ch PRF FR_1 Yes Profile name X _ABS Walnut 2mm_M X _ABS Mahogany 2mm_G
= SURF_FR_1_BOT Yes Surface NO_SURF -
== SURF_FR_1_TOP Yes Surface NO_SURF -
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