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Szkolenie Kreator Artykutu:
Zasady Konstrukcji (CP)

Doktadamy wszelkich staran, aby zawarto$¢ naszej dokumentacji byta kompletna, doktadna i aktualna. Jednak
ze wzgledu na ciagty rozwéj oprogramowania nie mozemy zagwarantowaé, ze informacje sg zawsze w petni
poprawne.

Zabiegamy, aby w kolejnych wersjach wprowadza¢ poprawki btedéw lub przeoczen, ktére zauwazymy lub
zostang nam zgtoszone. Imos nie ponosi odpowiedzialnosci za bezposrednie lub posrednie szkody spowodo-
wane uzyciem lub niewykorzystaniem dostarczonych informacji lub spowodowane uzyciem nieprawidtowych
lub niekompletnych informacji. Informacje w tym dokumencie moga ulec zmianie bez powiadomienia. Wszelkie
prawa zastrzezone.

Data utworzenia: 22.08.2019; Ostatnia zmiana: 30.01.2020 Uzyta wersja: imos iX 2019 SR1
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1. Wstep

Cele éwiczenia
. Utworzenie i zastosowanie Zasad Konstrukcji (CP).

Uzyte skroéty
e CP Zasady Konstrukcji (Construction Principle)
e PD Definicje Elementow (Part Definition)
o ADG Article Designer Group
e C_ Ustaw w nazwie obiektow danych zamiast,_C_”

np. ,M_" dla ,Miller”, aby oznaczy¢ obiekt danych jako wtasny.
e Customer Ten skroét jest stosowany do nazywania folderow w
systemie danych. Zastgp ten termin nazwg swojej firmy.
° EM Element Manager

e 3-Point-Button | |
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2. Zasady Konstrukcji
2.1 Efekty uzycia Zasad Konstrukcji

Zasada Konstrukcji jest wstawiana dla kazdego elementu, ktéry jest dodawany do Kreato-
ra Artykutdéw poprzez dwukrotne klikniecie, np. poprzez wstawianie wiehca gornego.

Tworzagc Zasady Konstrukcji i stosujgc konstrukcje dla swojego Kreatora Artykutow, w
wiekszosci przypadkow unikaj wymiany automatycznie wstawionej Zasady Konstrukciji.
Funkcja jest przydatna, gdy kilka CP jest kompatybilnych i sg zawsze uzywane razem.

Zasady Konstrukcji dla nastepujgcych typow czesci mozna potaczyé w regute konstrukcyj-
na:

Mg Kreator Artykutdw -

L[/

EI. <brak nazwy =
E|F Grupa Kreatora Artykufdw

Zasady Konstrukgji

=] k,,
@ @ ‘ @ T [ STANDARD

> [ Getting Started
STANDARD

STANDARD

v Zasady Konstrukcji

ff[] Puste
@ Puste
ﬁ] Puste
@ Puste
{j] Puste
@ Puste

..... Dzielnik / Szuflady

Wieniec Garny
Przegroda Pozioma
Wieniec Dolny
Pitka

Szuflada

Bok Lewy

Bok Prawy
Przegroda Pionowa
Sciana Tylna

Drzwi

Cokot

W tym éwiczeniu zostang utworzone trzy rézne Zasady Konstrukgc;ji:

NN
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3. Zasada Konstrukcji “Typ_A”

Pierwsza regufa konstrukcyjna ,Typ A” przedstawia konstrukcje z naktadanym wiencem
gornym i wpuszczonym dolnym. Potgczenia sg wykonane za pomocg facznikéw w tym
wypadku kotkéw oraz mimosrodoéw.

W widoku z przodu konstrukcja wyglada nastepujgco:

3.1 Tworzenie Zasad Konstrukcji

Zasady Konstrukcji sg tworzone w Managerze Elementéw. Aby otworzy¢ EM, przejdz do
zakfadki Dane Podstawowe i wywotaj funkcje Manager Elementow.

i§\é - B B & £hnnovation

System Pomieszczenie Dane Podstawowe  Kr

E & Edytuj Artyleut
&
B Odswiez Artykut

Manager Elementow  Konfigurator
E 8 Zastap Artykut

Dane Podstawowe  Design Manager

W kolumnie Struktura kliknij wpis Zasady Ogoélne, a nastepnie Zasady Konstrukcji.

Manager Elementéw

Struktura | Zasady Konstrukcji

¥ Przyktady Projektow v @ Zasady Konstrukgji
$ Zmienne > £ Getting Started
i Artykut STANDARD
> @ zasady Konstrukcyjne
> kaczniki | Obrébki
» @ Materialy, Powierzchnie, Profile
> (@& Edytor Konturéw
> & ustawienia CAM
> @ Kalkulacja
> (3 wydruki
¥ (@ Zasady Ogdine
Zasady Konstrukdji
|5] Deskryptory
& warunki
© Parametry Szczelin
@ 1nformacje Produkcyjne
Sh Kategorie Artykutu
TS Kategorie Materialu
Listy Zmiennych

B_06 Szkolenie Kreator Artykutu: Zasady Konstrukcji (CP) 5/14



- T o>
imos <
Najpierw utwérz w ramach Zasad Konstrukcji swoj wiasny folder o nazwie “_Customer”

Wywotaj zasady dotyczgce folderéw, klikajgc prawym przyciskiem myszy i wybierajgc no-
wy folder z menu kontekstowego.

[6¢| Manager Elementéw

Manager Elementéw Q c| x E

No
Struktura » | Zasady Konstrukcji 5

¥ Przyktady Projektiw ¥ @ Zasady Konstrukgji
$ Zmienne > £ Getting Started | Nowy Kataog I
i Artykut (@ STANDARD
> (@ Zasady Konstrukcyjne
I Obrdbla Zmiana Nazwy
> @ Materialy, Powierzchnie, Profile i
> (@ Edytor Konturéw
> @ Ustawienia CAM
> @ Kalkulacja
> (® wydruki
v (@ Zasady Ogdine
Zasady Konstrukgji

|5| Deskryptory

£ Warunki

© Parametry Szczelin

@ Informacje Produkcyjne
Sr Kategorie Artykutu

¥5 Kategorie Materialu
Listy Zmiennych

W ten sposéb nowy folder jest wstawiany pod tym wpisem i udostepniany do edycji. Na-
stepnie przechodzimy do zmiany nazwy folderu.

Zasady Konstrukcji

¥ @ Zasady Konstrukgji
(3 _Klient
> [ Getting Started
(2 STANDARD

Teraz zapisz Zasade Konstrukcyjng ,STANDARD” pod nazwg ,Typ_A" i przenies jg do
swojego folderu ,_Klient”.

¥ @ Zasady Konstrukgji

STANDARD ¥ (@ Zasady Konstrukcji

B3 _Klient
> [ Getting Started
STANDARD Typ_A Typ_A

-

v P _Klient
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W “Ustawieniach elementu” mozesz wybra¢ zasady konstrukcji dla Zasady Konstrukciji
“Typ_A”.

Typ_A

Nazwa Wartosc

v Zasady Konstrukcji

Wieniec Gérny CP_1_TSL_1000_C1 | ™
Przegroda Pozioma CP_1_FS_1000_C1 ™
Wieniec Dolny CP_1_BSI_1000.C1 |™
Pdtka CP_1_AS_1000_LRO5_| ™
Szuflada 2_Side_Frame_System “
Bok Lewy CP_1 15 1111 ~
Bok Prawy CP_1 RS 1111 bl
Przegroda Pionowa CP_1_PA_1000_C1 s
Sciana Tylna CP_1_BPI_0000_GC_L v
Drzwi CPSDOHPMFD |v
Cokot BA 1 FIN20 F S100 | ¥
> Uzycie

3.2 Przypisywanie Zasad Konstrukcji

3.2.1 Wieniec goérny

Za pomocg czerwonego przycisku z 3 punktami w odpowiednim miejscu przejdz do zasad
konstrukcji, w tym przypadku do wiehcow gornych.

Wieniec Garmy CP_1_T5I_1000 C1 ~
Przegroda Pozioma CP_1_F5_1000_C1 bt

Jako Zasade Konstrukcji ,Typ_A” wybierz CP_C_1 TSO_1101_C1 (wieniec gorny nakfa-
dany) z folderu ,_Klient” i zastosuj jg w Zasadzie Konstrukcyjnej.

Wience Gorne

¥ (@ Wience Gorme
¥ 3 Top shelves

¥ B _Klient
~ 3 Nakladane
M c 17150 1111 C1

M0 c 1 Tso_ 1101 C1

Zasada Konstrukcyjna zawiera teraz wtasciwg CP.
Typ_A

Mazwa Wartosc

v Zasady Konstrukcji

Wieniec Garny _C 1. T50 1101_C1 |~ -
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3.2.2 Przypisywanie pozostalych Zasad Konstrukcji

Ustaw nastepujgce Zasady Konstrukcji dla reguty konstrukcji ,Typ_A” bez opuszczania
Managera Elementow.

Wskazéowka

W przypadku, gdy niektére potrzebne CP nie zostaty utworzone w poprzednich
¢wiczeniach (np. drzwi naktadane), prosimy o samodzielne utworzenie brakujgcych CP i
przypisanie ich do regut konstrukcji.

Gotowa Zasada Konstrukcyjna , Typ_A” zawiera nastepujgcg CP:

Typ_A

v Zasady Konstrukcji

Wieniec Gorny _C€ 1. T50_1101_C1 >
Przegroda Pozioma C 1 Fs 1000 C1 ™
Wieniec Dolny _C 1 _BSI 1000 C1 d
Potka _C_1_AS_1000_LRO5_FIN20 -
Szuflada _C_2_Side_Frame_System_1 b
Bok Lewy €115 10Mm d
Bok Prawy _C 1 RS 1001 hod
Przegroda Pionowa _C 1 PA 1000 C1 ot
Sciana Tylna _C_1_BPL 0000_GC_LRTB10_BS20 -
Drzwi _C 5DO_H_PB_FD >
Colkdt _C 1 FIN20_F_S100 d
2 Uzycie

4. Zasada Konstrukciji “Typ_B”

Druga Zasada Konstrukcyjna Typ B sktada sie z wpuszczanego gérnego oraz dolnego
wienca.
Konstrukcja w widoku z przodu wyglada nastepujgco:

Wszystkie CP z Zasady Konstrukcyjnej ,Typ A” mogg byC zastosowane do Zasady
Konstrukcyjnej ,Typ B”, jedynie gérny wieniec nakfadany i CP bokéw muszg byc¢
wymienione ze wzgledu na oklejenie krawedzi.
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Najpierw nadpisz Zasade Konstrukcji “Typ_A” pod nazwg “Typ_B”".

e

Zasady Konstrukcji

¥ @ Zasady Konstrukgji

- E Klient TYD_A
Typ_A
Tvp_8

Teraz mozna wymieni¢ CP wienca goérnego i bokéw.

Wskazéwka

W przypadku, gdy niektére potrzebne CP nie zostalty utworzone w poprzednich
¢wiczeniach (np. wieniec gorny z kodem krawedzi 1000), prosimy o samodzielne
utworzenie brakujgcych CP (a ostatecznie takze PD) i przypisanie ich do Zasad
Konstrukcji.

W rezultacie Zasada Konstrukcji “Typ_B” zawiera nastepujace CPs:

Typ_ B

MNazwa Wartosc

v Zasady Konstrukcji

Wieniec Garny _C 1 TSI 1000 C1 ~
Przegroda Pozioma _C 1 F5 1000_C1 >
Wieniec Dolny _C_1_BSIL 1000 C1 -
Pdtka _C 1_AS 1000 _LRO5_FIN20 d
Szuflada _C_2 Side_Frame_System_1 hod
Bok Lewy €115 1101 >
Bok Prawy _C1Rs 1101 ot
Przegroda Pionowa _C 1 PA 1000 _C1 ot
Sciana Tylna _C 1_BPI 0000_GC_LRTE10_BS20 d
Drzwi _C 5DO H PB FD d
Cokdt _C_1_FIN20_F_S100 -
» Uzycie
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5. Zasada Konstrukcji “Typ_C”

Trzecia Zasada Konstrukcyjna , Typ C” sktada sie z naktadych wiencéw.
Konstrukcja wyglada nastepujaco:

Wszystkie CP z Zasady Konstrukcyjnej ,Typ A” moga by¢ zastosowane do zasady
konstrukcyjnej , Typ C”, jedynie zmieniamy wieniec dolny wpuszczany oraz boki.

Utworz samodzielnie Zasade Konstrukeyjng , Typ_C”.
Gotowa Reguta Konstrukcyjna , Typ_C” zawiera nastepujgce CP:
Typ_C

Mazwa Wartos<

v Zasady Konstrukcji

Wieniec Garny
Przegroda Pozioma

Wieniec Dolny

_C 17501101 _C1
_C 1 F5 1000_C1
_C 1 BsSO 1101 C1

Pétka _C_1_AS_1000_LR05_FIN20 v
Szuflada _C 2 Side_Frame_System_1 hd
Bok Lewy _C 1 15 1000 bl
Bok Prawy _C 1 RS _1000 hd

Przegroda Pionowa

_C 1 PA 1000_C1

Sciana Tylna _C_1_BPI_0000_GC_LRTB10_BS20 | ¥

Drzwi _C_SDO_H_PB_FD v

Cokdt _C_1_FIN20_F_5100 v
> Uzycie
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6. Uzycie Zasad Konstrukcyjnych

Teraz utworzytes trzy Reguty Konstrukcyjne, ktére sg dostepne do skonstruowania w
Kreatorze Artykutow.

6.1 Przypisywanie w oknie zaméwienia

Zwykle zapisujesz zamowienie pod nazwg zamdwienia bezposrednio po jego utworzeniu
za pomocg “Nowe Zlecenie”.

Dlatego utworz nowe zamowienie w zaktadce ,System”, a nastepnie kliknij ,Zapisz Zle-
cenie” lub ,Zapisz jako...”.

AsBRBEBE o

i System  Pom

B iXplorer

Ar _ . B Zapisz Jako... 'E Baza Artykutdw
Mowe Zlecenie Otwarz Zlecenie
Zmienne Zlecenia B Manager Wizualizagji

Flecenie

W wezle ,Nagtéwek” w ,Informacjach o Zleceniu” mozna przypisa¢ Zasade Konstrukciji
do tego zamowienia.

Manager zlecen B H @

e @ Order Kr;‘t]av\’(‘i’g ez Ty
> B3 _Kiient
> 3 inspire_drawings ) ) X
Zapisz | Nagtéwek | Dane Klienta Podglad 3]
Nazwa Wartosc

v Informacje o zleceniu

Komisja

Numer Zamdwienia

Dealer
Program

Wiasciciel IMOSADMIN v
Opracowat
(Zasady Konstrukai STANDARD =

Parametry Szczelin STANDARD ~ '
Krétki opis
Opis
Rysunek pogladowy [ .. |
Status Zlecenia

> Terminy

> Warunki Ptatnosci i Dostawy
> Kolory

> Informacje dodatkowe

> Historia modyfikacji
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Wskazéwka

Jesli nie wprowadzisz zadnej ze swoich Zasad Konstrukcji w danych nagtéwka zamowie-
nia, program domys$lnie uzyje zasady konstrukcji ,Standard”.

Za pomocg przycisku 3-punktowego przejdz do Zasad
Konstrukcji w Managerze Elementow.

Zasady Konstrukcji

¥ @ Zasady Konstrukgji
W tym przyktadzie wybierz Zasade Konstrukcji ,Typ_A”" i BEE 5 _Klient
LZastosuj” ten wybor w nagtdéwku zaméwienia. —
Typ_A

Zapisz Nagtowek Dane Klienta

Nazwa Wartosc

v Informacje o zleceniu

Komisja
Numer Zamdwienia
Dealer
Program
Wiasddel Prosze wybierz... ~
Opracowat

[Zasady Konstrukdji Typ_A i
Parametry Szczelin STANDARD h

Kritki opis

Opis

Rysunek poagladowy -

Status Zlecenia

Teraz wprowadz numer zamowienia/nazwe zamowienia, na przykfad ,Konstruk-

=

Zapisz

cja_Zasada_A” dla swojego zamowienia i zapisz zamowienie za pomocg
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Uruchom Kreator Artykutéw, a zauwazysz, ze dwukrotne klikniecie symbolu wiehca gorne-
go, dolnego, bokoéw itp. Powoduje zastosowanie CP z Zasad Konstrukcji ,Typ_A”.

-
=

—

J e ol e B §
=

F Grupa Kreatora Artykuhaw

1j| Wieniecgorny : _C_1 TS0 _1101 C1

@ Wieniec dolny : CP_1_BSI_1000_C1

-4 Bok : CP_1_15_1111

~{Tf Bok: _C_1_R5_1001

-] Drzwi: _C_SDO_H_PE_FD

[ $diana tylna : _C_1_BPI_0000_GC_LRTE10_BS20

(=] Daielnik | Szuflady

Podzial
(®) Dzielnik poziomy

() Drielnik pionowy

() Artykul z bazy
() Podzial niezalezny

() Plik DWG

Dzielnil:
Typ Przegroda pozioma w
Korfiguracja elementow _C_1_F5_1000_CAH R

[ ]Grubosé Elementu 15.00

[ ] Informacje Produkcyine
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6.2 Zastosowanie w Kreatorze Artykutow

Mozesz réwniez zastosowa¢ Zasady Konstrukcji bezposrednio w Kreatorze Artykutéw
przed jego skonstruowaniem.

Otwoérz Kreator Artykutdéw i wybierz warstwe artykutu (1).

Nastepnie aktywuj pole wyboru przed ,Zasady Konstrukcji” (2) i przypisz zadang Regute
Konstrukcji (3).

¥3 Kreator Artykuléw -

PR B §°

N
Eli -: Grupa Kreatora Artykuhaw

@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste

(= Daielnik { Szuflady

g O

Forma Gléwna |5TANDAHD v |

] Parametry Szczelin

 [+] Za=ady Konstrukcii |T1,rp_ﬂ > |

Typ Konstrukcji - -
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