Szkolenie Kreator Artykutu:

Konstrukcja artykutu z korpusem i frontem
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1. Wstep

Cele ¢wiczenia

Powtdrzenie treéci z poprzednich ¢wiczenh

Utworzenie i ustawienie panel podstawowy
Skonstruowanie pofki z drgzkiem na ubrania

Poziome trawersy poprzeczne

Ustawienie szuflad i drzwi

Zmiana pozycji uchwytow

Globalne zapisywanie modyfikacji

Zmiana pozycji uchwytéw poprzez z konfiguracje danych

Uzyte skroéty

e CP Zasady Konstrukcji (Construction Principle)
e PD Definicje Elementow (Part Definition)
e ADG Article Designer Group
e C_ Ustaw w nazwie obiektow danych zamiast,_C_”
np. ,M_" dla ,Miller”, aby oznaczy¢ obiekt danych jako wtasny.
e Klient Ten skrét jest stosowany do nazywania folderow w

systemie danych. Zastgp ten termin nazwg swojej firmy.
o 3-Punktowy-Przycisk | |

Przygotowania

Przed tym ¢éwiczeniem wyltacz tryb artykutu. Przycisk mozna znalez¢ na pasku stanu pro-
gramu AutoCAD.

Tryb artykutu aktywny:
& - -I— ] E [Jecim;-l =

Tryb artykutu nieaktywny:
£ ~ 4 & E Decimal ~
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2. Kreator Artykutow
Szczegoty dotyczgce wdrazania punktéw 2.1-2.3 znajdujg sie w ¢wiczeniu:
.Tworzenie i dzielenie artykutow”.

2.1 Poczatek projektowania artykutéw

Otwoérz karte “Kreator Artykutow” i kliknij przycisk “Widok z gory”.
Teraz jestes w Kreatorze Artykutéw.

~® e O
romieszczenie \[‘, e P ;_"-t(f wowe Kreator Artka{OW b reat ii Ktow

@ Kopiuj artykut © Zmienne Artykutu
@ Odéwiez Artykut (@ Przesun artykut Zmienne Zlecenia

Widok z Gory

° Zastap Artykut €8 Rozciagnij Artykut ~ a Wskaz Podglad Artykutu
Kreator Artykutow » Artykut

2.2 Zapisywanie artykutu

Najpierw zapisz artykut pod wybrang nazwa.

Nazwa artykuiu Szafa

Opis

Wprowadz nazwe artykutu, a nastepnie zakoncz proces za pomoca .

2.3 Okreslanie wymiaréw artykutu

Najpierw okresl rozmiar swojego artykutu.
W tym celu nalezy ustawi¢ nastepujgce wymiary (w mm): W: 2000 S: 1000 G: 560

Wysokosd Szerokosc Glebokosd
2000 | | 1000 | | 560
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3. Tworzenie i przypisywanie

3.1 Wieniec gérny
Dwukrotne klikniecie raz symbolu wienca gérnego powoduje umieszczenie CP dla gérnego
wiehca w ADG.

-l 5zafa
= F Grupa Kreatora Artykutow

1:[] Wieniec gérny : CP_1_TSI_1000_C1
@ Puste

@ Fuste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

----- Dzielnik [ Szuflady

CP “CP_1_TSI_1000_C1” jest przypisywana automatycznie. Jednak do szafy wymagana
jest gorny wieniec naktadany, ktérego 1, 2 i 4 krawedz sg oklejone.

an

W ¢éwiczeniu ,,Zasady Konstrukcji” utworzytes$ juz CP z tymi atrybutami. Przypisz ten CP
,.C 1 TSO 1101 C1” do gornego wiehca. W tym celu otwdrz rozwijang liste w ustawie-
niach gornej potki i wybierz zgdany CP.

Elementy

[] Wieniec gémy C 1 150 1101 C1 |v

[] Grubosé Blementu

. i C_1_Ts0_111_1
[] Informacie Produkcyjne € 1.750_1101_C1

Wskazowka

Jesli nie znajdziesz zadanego CP na liscie rozwijanej, poszukaj go w strukturze folderow
specyficznej dla klienta w Managera Elementéw.

3.2 Panele boczne

3.2.1 Lewy panel boczny
Teraz przystap do wstawiania lewej strony szafki.

CP,CP_1_LS_1111” jest automatycznie ustawiana dla paneli zewnetrznych przez program.
Jednak do szafy potrzebne sg panele boczne, ktére sg oklejone na krawedziach 1 i 4 (przéd
i dot), co oznacza panele boczne z kodem obrzeza 1001 zamiast 1111.
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Utwérz CP razem z niezbedng PD i zapisz ja w swoim folderze osobistym.
W razie potrzeby wykonaj kroki 1-17 ponizej.

Moze sie zdarzy¢, ze bedziesz musiat stworzy¢ nowag CP i odpowiadajgcg im PD.
Niezbedne kroki 1-6 i 13-17 znajdujg sie na liscie ,Proces tworzenia CP i PD”.

Kroki 7-12 nie sg wazne w tym przyktadzie, poniewaz PD z odpowiednim atrybutem jest
dostepny.

Proces tworzenia CP i PD

1. Wybierz bardzo podobng CP
2. Zmieh nazwe wybranej CP
3. Zapisz nowg CP
e Teraz utworzyliSmy CP o zgdanej nazwie.
e Teraz poprzez wybranie / utworzenie prawidtowej PD, zostanie ona przypisana
do wymaganego materiatu.
Otworz wezet Definicji Elementow w CP.
Kliknij przycisk 3-punktowy obok wartosci definicji czesci.
o Teraz znajdujesz sie w poprzednio przypisanej PD.
6. Wybierz bardzo podobng lub/ jesli jest dostepna zgdang PD.

ok

13. Opué¢ Menager elementéw, w tym przypadku za pomocg przycisku ,Zastosuj”.
e Teraz utworzyte$ wymagang PD, nazwa tej PD zostata przypisana do CP jako
warto$¢ atrybutu.
14. Zapisz zmieniong CP.
15. Utworz (jesli to konieczne) nowy katalog.
16. Przeciggnij nowg CP do odpowiedniego katalogu.
17. Opus¢ Manager Elementow, w tym przypadku za pomocg OK
e Teraz utworzyte$ wymagang CP i przypisate$ jg do artykutu.

3.2.2 Prawy panel boczny

Postepuj w ten sam sposab jak powyzej dla =l szafs

prawego panelu bocznego. 2-[P Grupa Kreatora Artykufdw
{j] Wieniec gdrny ¢ _C_1_TS0_1101_C1
@ Puste

47 Bok: _C_1.15_1011
{7 Bok: _C_1_RS_1011
@ Puste
@ Puste

(=] Daielnik | Szuflady
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3.3 Wieniec dolny

Potrzebujemy wpuszczanego wienca dolnego z kodem krawedzi 1000, czyli CP
,CP_1 BSI 1000 C1” z pasujgca PD.

Otwoérz Menager Elementéw za pomocg 3-punktowego
przycisku i utwérz CP i PD. Zapisz CP i odpowiednig PD
pod swoim nazwiskiem w strukturze folderéw i przypisz B ® Wiefice Dolne
je do potki.

Wience Dolne

¥ 7 Bottom shelves
" E _K]i'El"It
powyzszej procedury. ¥ B35 wpuszczone
@ c 1 BsI 1000 C1

Podczas tworzenia zapoznaj sie z krokami 1-3 i 15-17

3.4 Plecy

Aby ukohczy¢ gorne ADG, nadal potrzebujesz tylnego panelu.

Utwoérz wiasng CP dla panelu tylnego, zapisujgc dostepng pod nazwa klienta i przypisz ja
do panelu tylnego w ADG. (Kroki 1-3 i 15-17 w przedstawionym powyzej procesie).

Po przypisaniu tylnego panelu gérne ADG szafy wyglgda nastepujgco:

=il 5zafa
EIF Grupa Kreatora Artykufow
{:[] Wieniec gorny : _C_1 T50_1101_C1
@ Wieniec dolny ¢ _C_1 BSI_1000_C1
] Bok : _C_1_15_1011
- Bok: _C_1 RS_1011
@ Puste
M _Y:ciana tyina : _C_1 BPI_0000_GC_LRTB10_B520
----- Dzielnik [ Szuflady

3.5 Panel bazowy

Teraz w szafce zastosowany jest panel bazowy.

W tym celu wybierz najwyzszy poziom struktury artykutu, nazwe artykutu.
=
=[P Grupa Kreatora Artykutdw
(T wieniec gérny : _C_1_T50_1101_C1

-] Wieniec dolny : _C_1_BSI_1000_C1

W ustawieniach pojawiajg sie dwie zaktadki.

e Podstawowe ustawienia artykutu
e Ustawienia podstawowe do panelu podstawowego
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Otworz zaktadke Cokoét (1).

Tutaj mozna dokonac¢ wszystkich ustawien dla panelu podstawowego, jak réwniez przypisaé
podstawowe CP.

Z listy rozwijanej “Cokét’ — wybierz opcje “Zawsze” (2).
Znacznik wyboru “Boki przechodzace” (3) w opcjach.

Program automatfcznie ustawia CP dla panelu podstawowego (4).
Cokal

Konstrukcia Zawsze %Z]
Polaczenie: Nigdy i

@ Boki przechodzace %Z]
Coksl [BA_1_FIN20_F_S100 [

Aby uzy¢ wiasnych CP dla panelu podstawowego, przejdz do Managera Elementéw, w tym
celu uzyj przycisku 3-punktowego.

Wybierz cokét o wysokosci 100 mm (1) w sekcji Getting Started / Base with fix height z
ustalong wysokoécia.

Dostosuj nazwe CP (2).

S e p— B 1 Fn20_F s100

> [ Base for Wardrobes
“ 3 Base with fix height _C_1 FIN20_F _S100
B BA_1_FIN20_F 5100 > Ustawienia
B C_1 FIN20_F S100
> 3 Base with variable height > Konstrukcja
B STANDARD > Podporki

... I zapisz nowo utworzone base- CP.

Nastepnie utworz folder specyficzny dla klienta i przenies base- CP do tego folderu (kroki 1-
31 15-17 w procesie wyswietlanym w rozdziale 3.2.1).

Cokoty
v ® Cokoly

¥ B5 _Klient
¥ 3 cokoly o wysokosci
¥ B3 100mm
B C_1_FIN20_F S100

B_05 Szkolenie Kreator Artykutu: Konstrukcja artykutu z korpusem i frontem 8/31



- -

imos <

W Kreatorze Artykutéw okresl, czy wysokosé bazowa ma by¢ dodana do wysokosci szafki,
czy nie. W ,Dopasowaniu wysokosci stref’” wybierz opcje ,Dopasuj wszystkie strefy”.

Cokst |_C_1_FIN20_F_S100 ~|[..

Dopasowanie wysokosci stref

Dopasuj wszystkie strefy w

Wskazéwka

“Dopasuj wszystkie strefy” - Pozostata wysokos¢ szafy 2000 mm

“Zwiekszy¢ wysokos¢ catkowitya” - Do wysokosci szafy doliczana jest wysokos¢ pod
stawy 100 mm 2000mm. Catkowita wysokos¢ wy-

nosi wtedy 2100 mm.

3.6 Dzielnik

Teraz mozesz kontynuowaé wstawianie dzielnika.

Wybierz pozycje Dzielnik / Szuflady w ADG.

=-jilly 5zafa
BF Grupa Kreatora Artykutow

GI Wieniec gdrny : _C_1 T50_1101_C1

@ Wieniec dolny : _C_1_BSI_1000_C1

) Bok: _C_1.15_1011

(T Bok: _C_1 RS_1011

{7 Puste

(M ciana tyina : _C_1_BPI_0000_GC_LRTE10_ES20

Wik Grupa Kreatora Artykutiw

Nastepnie wprowadz nastepujgce ustawienia:

Podziat: Dzielnik pionowy
Typ: Przegroda pionowa-posrednia

Do przegrody wymagana jest CP z krawedzig z przodu (kod
obrzeza 1000).

Najpierw zmien za pomocg przycisku 3-punktowego obok
wartosci CP-Dzielnik w Managerze Elementow.

Postepuj zgodnie z krokami 1-3 i 15-17 procedury przedsta-
wionej w rozdziale 3.2.1, aby utworzy¢ CP

“ C_1 PA_1000_C1”ipasujgcg PD. Zastosuj nastepny PKi
wré¢ do Managerze Elementow.

Mozesz teraz ustawi¢ 1. Podziat liniowy na 1:1.

B_05 Szkolenie Kreator Artykutu: Konstrukcja artykutu z korpusem i frontem

9/31



Podzial
() Drielnik poziomy
(®) Dazielnik pionawy
() Btykut 7 bazy
() Podzial niezalezny
(O Plik DWG
Divider
Typ Przegroda pionowa-posrednia ~
Konfiguracia elementaw _C_1_PA_DDD1_C w

[ Grubosé Elementu 19.00

[Jinformacje Produkeyine

Opcje

Rodzaj definicii Prostokatny ~
1. Podzial Liniowy |‘I:‘I| |
Odniesienie wymiardw
(®) Strefa
() Blementy

Tym samym wybrano wszystkie niezbedne ustawienia dzielnika.

3.7 Konfiguracja prawej czesci szafy

3.7.1 Przegrody

W prawej ADG wymagane sg dwie state przegrody i jedna regulowana potka.
Wybierz Dzielnik / Szuflady w prawej ADG.

EI. Szafa
BE Grupa Kreatora Artykutdw

~{T]} Wieniec gérny : _C_1_TS0_1101_C1
(| Wieniec dolny : _C_1_BSI_1000_C1
L] Bok: _C_115_1011

oo T Bok: _c_1_RS_1011

----- (M 3dana tylna : _C_1_BPT_0000_GC_LRTE10_BS20

B@ Grupa Kreatora Artykutdw

Nastepnie wprowadz nastepujgce ustawienia: ) Puste
Podziat: Dzielnik poziomy '
Typ: Przegroda (T puste

Dzielnik | Szuflady

[]---F Grupa Kreatora Artykutdw

CP “CP_1_FS _1000_C1” jest automatycznie przypisywana do Dzielnika.
Aby wybrac¢ / utworzy¢ odpowiednie CP i PD, przejdz do Managera Elementéw.

Dziglnik
Typ Przegroda pozioma “
Korfiguracja elementdw CP_1_F5_1000_C1 i
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Uzyj CP , C 1 FS 1000 _C1_FIN20" utworzonej we wczesniejszym ¢wiczeniu. Nie zapo-

mnij zmieni¢ nazwy i zapisa¢ PD réwniez w swoim folderze osobistym, jako przypisac jej do
CP i uzycie nowej CP w swojej konstrukcji.

Przegrody Poziome Definicje Elementéw

¥ @ Przegrody Poziome

[ Fixed shelves )
" _Klient
* 1 _Klient

& c 1 rs 1000_C1 ¥ [ Przegroda stala
@ C 1 FS 1000 C1_FIN20 ¥ C 1 FS_ 1000

¥ @ Definicje Elementdw

W Kreatorze Artykutéw wprowadz 1. Podziat liniowy dla statej przegrody:

450mm:1:360mm i potwierdz za pomocg klawisza “Enter”

Artykut pojawia sie w podglgdzie graficznym w nastepujgcy sposob:

g g

Podziat
{®) Dzielnik poziomy
() Dzielnik pionowy
() Artykeut 2 bazy
() Podzial niezalezny
) Plik DWG

Dzielnik

Typ
Konfiguracja elementaw
[] Grubosé Elementu

[ Informacje Produkeyine

| Przegroda pozioma

|

|_C_1_FS_1DDD_C1_FIN21] v | |I|

19.00

[ Kortur Zewnetrzny z Definicii Elementu

Opcie

Rodza) definic)

F.at

1. Podzial Liniowy

2. Podziak Liniowy

Odniesienie wymiardw
Strefa
Blementy
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3.7.2 Pokki

Nastepnym krokiem jest zdefiniowanie regulowanej pétki. Jest umieszczona miedzy

dwiema statymi przegrodami.
Wybierz pozycje Dzielnik/ Szuflady w (wtasnie utworzo-

nym) srodkowej ADG.

Nastepnie wprowadz nastepujgce ustawienia:
Podziat: Dzielnik poziomy
Typ: Potka

CP “CP_1 AS 1000 _LRO5_FIN20” jest przypisywana
automatycznie.

Samodzielnie stworz i zastosuj potrzebne CP i PD.

=)} Grupa Kreatora Artykutdw
=[P Grupa Kreatora Artykutdw

B@ Grupa Kreatora Artykubdw
[ Grupa Kreatora Artykutéw
EIE Grupa Kreatora Artykulow

{f[] Puste

Dzielnik [ Szuflady
E]—--E Grupa Kreatora Artykutdw
[P Grupa Kreatora Artykutdw

Teraz wprowadz 1. Podziat liniowy “1:1” dla regulowanej pétki w Kreatorze Artykutow.

a g
Podzial
(@) Dzielnik poziomy
() Dzielnik pionowy
() Artykeut z bazy
() Podzial niezalezny
() Plikk DWG

Dzielnik

Typ
Korfiguracja elementéw

[ Gnbosé Blementu

[ Irformacie Produkeyjne

Pélka

g

|_C_1_As_1000_LR05_FIN: |||

19.00

1 Kontur Zewnetrzny z Definicji Elementu

Opcie

Fiodza) definicii

F.at

1. Podzial Liniowy

2. Podziak Liricwy

Odniesienie wymiarow
Strefa
Elementy
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3.8 Trawersa

W dalszej czesci éwiczenia zostang wstawione drzwi. Teraz pod gorng pétkg ustawiono po-

przeczke, aby te drzwi miaty ogranicznik.
Najpierw otwdérz odpowiednig ADG.

=-{] Grupa Kreatora Artykutéw

=[P Grupa Kreatora Artykutéw
Puste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

=-{=# Grupa Kreatora Artykuldw
ElF Grupa Kreatora Artykutow

(=] Daielnik / Szuflady
-[P Grupa Kreatora Artykutdw
[P Grupa Kreatora Artykutdw
[P Grupa Kreatora Artykutdw

Nastepnie zastosuj wieniec gérny ADG.

B@ Grupa Kreatora Artykutdw

EIF Grupa Kreatora Artykuhow
Wieniec gorny : CP_1_TSI_1000_C1

@ Puste

"uﬂfﬂ Puste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

----- Dzielnik / Szuflady

I:I---F Grupa Kreatora Artykuhow

EJ---F Grupa Kreatora Artykutdw

[P Grupa Kreatora Artykutéw

Przejdz do Managera Elementéw zeby wybrac trawerse jako CP (1).

e gy
Wieniec gémy |CP_1_TSI_1000_C1 v|

[]Grubosé Elementu 19.00

[ ] Informacie Produkcyine

[ ] Kontur Zewnetrzny z Definicji Elementu

Wstaw obrabki

Wyhbierz CP “CP_1_HRI_1010_DO_FIN20".
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HRI: Pozioma trawersa wpuszczana (Horizontal Rail Inset)
DO: Kotek (Dowel)

...1zmien nazwe na“_C_1 HRI_1010_DO_FIN20".
¥ B3 Rails

T cP_1_HRI 1010 _C1

(f0 CP_1_HRI 1010 _C1_BIN20
T cP_1_HRI 1010_DO
(f0 CP_1_HRI_1010_DO_FIN20

Zapisz nowy CP w strukturze folderéw:

Wience Gome

¥ (@ Wierice Gorne

¥ B3 Top shelves
~ B3 _Klient
~ B3 Trawersy
@ _C 1 HRI_1010_DO_FIN20

Wskazéwka

Nie jest konieczna zmiana trawersy przedniej w danych podstawowych. Trawersa przednia
jest automatycznie dopasowywana do grubosci materiatu drzwi.

Utwérz PD specyficzng dla uzytkownika,_C_1 RA _1010” i przypisz ja do CP. Dodaj CP do
swojej konstrukcji.

3.9 Ustawienie lewej czesci szafki

W lewej czesci szafki znajdujg sie 3 szuflady przykryte przegrodg statg oraz przegroda statg
z drgzkiem na ubrania.

3.9.1 Szuflady

Najpierw utworz strefe wstawiania dla 3 szuflad, wstawiajgc statg przegrode. Przegroda
stata jest umieszczona 450 mm nad wiencem dolnym. W tym celu uzyj CP bez przedniego
odsuniecia frontu (jesli to konieczne, utwérz tg CP w ten sam sposoéb, jak opisano w po-
przednich przyktadach).

EI@ Dzielnik, / Szuflady
E Grupa Kreatora Artykutdw
EIF Grupa Kreatora Artykutow
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Podzial
(® Dzielnik poziomy
() Dzielnikk pionowy
(O Artyheut z bazy
(C) Podzial niezaleiny
() Plik DWG
Dzielnik
Typ |W‘|rtua|ny ~ |
Korfiguracja elementéw  |_C_1_FS_1000_C1 ~|[E]

[ Grubosé: Elementu 0.00

[ Informacje Produkcyjne w

[ Kontur Zewnetrzny z Definicii Elementu

Cpcje

Radza) definici w
K.at 0

1. Podziat Liniowy |450T|m:1 | ]

2. Podziat Liniowmy

Odniesienie wymiandw
Strefa

Elementy

Aby zastosowacé szuflady, otworz ADG na dole po lewej stronie. Wybierz Dzielnik/ Szuflady
(1) w ADG.
EI@ Dzielnik [ Szuflady
[P Grupa Kreatora Artykutéw
=[P Grupa Kreatora Artykubdw
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste 1
@ Puste

----- Dzielnik [ Szuflady

Przejdz do drugiej zaktadki , Szuflady” (2), aby wprowadzi¢ ustawienia szuflad.

Tutaj mozna zdefiniowaé ustawienia szuflady.
W polu tekstowym wprowadz ,1:1:1” (3), aby ustawic trzy szuflady tej samej wielkosci.
Zakoncz wpis klawiszem Enter!

@ &

Podzial
[+] Parametry Szczelin
Szczeliny boczne

1

Whyso... Zasada Ustawienia
L 2_Side_Frame...
L= 2_Side_Frame...
g 2_Side_Frame...
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Wskazéwka

Wpis ,1” wstawia jedng szuflade.

W odpowiednio wiekszych strefach wsuwania mozna rowniez wstawic¢ wiele szuflad.

Na przyktad wzgledne podziaty 1:1; 1:1:1; 2:2:1,100mm:100mm:1 itd. Sg réwniez mozliwe
w przypadku wstawienia kilku szuflad w strefie wsuwania.

Konstrukcje szuflady i okucia okreslone sg przez Zasady Konstrukcji (CP).
Program automatycznie ustawia CP “2_Side_Frame_System_1”".

Stwoérz swoj wiasny CP

Wyso... Zasada Ustawienia
“ C_2_Side_Frame_System_1" i zastosuj go P [ Side Frame |
do wszystkich trzech szuflad. % 2 Side Frame..
Aby to zrobic¢, kliknij linie z CP i przejdz do Ma- % 2 Side_Frame...

nagera Elementoéw przez 2-punktowy przycisk

4).

Wskazéwka

Proces tworzenia CP szuflady jest taki sam, jak dla kazdej innej CP.
Wybierz podobng CP (5), dostosuj jg (6), zapisz zmiany (7) i przenies jg do struktury folde-
réw specyficznej dla uzytkownika (8).

Manager Elementéw Q C|$ % H E

Zapisz Usuri

~ @ Drawer Parts
& _C_2_Side_Frame_System_1

v [ Getting Started
v B3 _Kiient
~ 5 Dwustronny system szuflad _C 2 Side Frame_System_1

b _C_2_Side_Frame_System_1
> [ Three Side Drawer System

¥ B3 Two Side Drawer System
> B3 pull-out System
¥ B3 Type Drawer 1

bl 2_Side_Frame_System_1

Nazwa Wartosc

> Ustawienia

> Konstrukcja

> Front

> Krawed? przednia

Opus¢ Element Manager klikajgc “Zastosuj”.
Aby przypisa¢ CP do wszystkich trzech szuflad, mozesz uzyé rozwijanego menu.

Wysokosé  Zasada Ustawienia
_C_2 Side_Fr...

| —

d &4

2_5ide_Frame_Systern_1
C_2 Side Frame_System_1 )
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Mozesz teraz dokonac¢ dalszych ustawien Konstrukcji. Wybierz dla konstrukcji opcje
Wpuszczane z menu rozwijanego.

Konstrukcja

| Wpuszczane e |
Typ konstrukcji

Optymalne wykorzystanie przestrzeni v |

Tym samym dokonano wszystkich niezbednych ustawien szuflady.

Podglad graficzny wyswietla artykut w nastepujacy sposob:

3.9.2 Przegrody
Potrzebujesz teraz statej przegrody w lewej gornej strefie. Otworz powigzany plik ADG.

=-ifflj) Szafa
= F Grupa Kreatora Artykudow
{7 Wieniec adry : _C_1_T50_1101_C1

@ Wieniec dolny : _C_1_BSI_1000_C1
§7) Bok: _C_1.15_1011
{7 Bok : _C_1_RS_1011
: @ Puste
M Sdana tyina : _C_1_BPI_0000_GC_LRTE10_BS20
EHjﬂ Grupa Kreatora Artykutdw
&-[? Grupa Kreatora Artykutiw
EF Grupa Kreatora Artykudow
(7 puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
(] puste
E@ Dzielnik { Szuflady
#-[P Grupa Kreatora Artykufdw
EF Grupa Kreatora Artykutow
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Wybierz Dzielnik/ Szuflady w ADG.

Zastosuj ustawienia wyswietlane po prawej stronie i ustaw 1. podziat liniowy 1:360 mm

Wybierz przegrode pozioma z wpusz-

czeniem frontu 20mm(FIN20).

Wybierz odpowiednig CP z listy
rozwijanej.

Przegrody Poziome

¥ @ Przegrody Poziome
~ 3 Fixed shelves
F3 _Klient
& _C 1_Fs_1000_C1

& _C_1_FS_1000_C1_FIN20

g g

Podzial
(®) Dzielnik poziomy
() Dzielnik pionowy
() Ayt z bazy
() Podzial nigzalezny
() Plikk DWG
Dzielnik
Typ | Przegroda pozioma - |
Korfiguracia elementow |_c_1 _FS_1000_C1_FIN20 ~ | D

[ Grubosé Elementu 15.00

[ Informacie Produkcyine w

[] Kontur Zewnetrzny z Definicji Elementu

Opgje
Rodza) definicii ~
gt 0
1. Podzial Liniowy |'I:360T|rn| | =]

2. Podziak Liniowy

Odniesienie wymiardw
Strefa

BElementy

Artykut powinien teraz wygladaé nastepujgco:
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3.9.3 Drazek na ubrania

Drazek na ubrania to SPP (Stretchable Purchased Part Akcesoria Zmienne Wymiarowo).
CP wyswietla wirtualng potke, do ktérej przymocowany jest drgzek na ubrania.

Otwoérz dolna, utworzong w poprzednim kroku ADG.
EI@ Dzielnik / Szuflady
=[P Grupa Kreatora Artykutéw
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
{j Puste
@ Puste

=-f= Dazielnik / Szufiady
[P Grupa Kreatora Artykutiw
F Grupa Kreatora Artykuhaw
[P Grupa Kreatora Artykutéw

...I zastosuj potke z drgzkiem z CP “CP_AS_RA_30x15".

Zmien nazwe CP i zapisz jg w swoim folderze.
Potki

~ 5 Adjustable shelves
¥ B3 _Klient
@ C 1 AS 1000 _LRO5 FIN20
@ C AS_RA_30x15

Wprowadz 1. Podziat liniowy 1:80 mm, aby zrobic tro-
che miejsca na pétce powyzej.

g g
Podzial
(®) Dzielnik poziomy
(O Daielnik pionowy
() Artykut z bazy
() Podzial niszalezny
() Plik DWG
Dizielnik
Typ Palka A

Korfiguracja elementdw _C_AS_RA_315 e

[ Grbosé Elementu 19.00

[ Informacje Produkeyjne

] Kontur Zewnetrzny z Definicii Elementu
Opcje
Fiodza) definici

n
u

F.at

1. Podzial Liniowy |1:Eﬂrnn1 |

2. Podziat Linicww

Odniesienie wymiardw
Strefa

Bementy
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Wskazowka

Drazek na ubrania jest czescig PD.

Sciezka do drazka na ubrania znaj- —

dujg sie pod weztem “Ustawienia” w "‘:i:::"‘a . :
Typ Elementu. 92 Eementu [ Wiekoaotny [ |

Kliknij przycisk 3-punktowy i przejdz do okna dialogowego stuzgcego do definicji elementéw
pojedynczych i wieloczesciowych
Ustawienia dotyczace drgzka na ubrania

znajdujg sie w zakladce “Akcesoria
Ogdinie  Punkty pomocnicze  Punkty przekroju  Akcesoria Zmienne Wymiarowo Zmienne Wymiarowo”

IE| x: |700 To okno dialogowe zostanie szczegotowo
- SPP_HE_RA_30x15 | wyjasnione w pozniejszym ¢éwiczeniu.

h Elementy skladajace sie z wielu elementéw

3.9.4 Trawersa
Ustaw te samg poprzeczke po lewej stronie, co w prawej czesci szafy.

El@ Dzielnik [ Szuflady
=[P Grupa Kreatora Artykutdw
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
{j Puste
@ Puste

EI@ Dzielnik / Szuflady
=[P Grupa Kreatora Artykutéw

----- {77 Wieniec gérny : _C_1_HRI_1010_DO_FINZ0
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3.10 Drzwi

3.10.1 Drzwi w lewej czesci szafki
W lewej czesci szafki wstawimy wpuszczane drzwiczki nad szufladami.
Wybierz gérny ADG z lewej strony artykutu.

=il Szafa
EIF Grupa Kreatora Artykufow
[T wieniec gérny : _C_1_TS0_1101_C1
@ Wieniec dolny : _C_1 BSI_1000_C1
—§) Bok : _C_115_1011
~{J Bok: _C_1_RS_1011
ij] Puste
[ Sdiana tylna : _C_1_BPI_0000_GC_LRTE10_B520
I';'l--@ Grupa Kreatora Artykufow
E Grupa Kreatora Artykutow
BF Grupa Kreatora Artykufow
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste

=-f= Daielnik | Szuflady
F Grupa Kreatora Artykutdw
[P Grupa Kreatora Artykutdw

Przypisz CP drzwi, klikajgc dwukrotnie symbol drzwi.
CP “CP_SDO_H_PM_FD” jest ustawiana automatycznie.

SDO: - Drzwi pojedyncze naktadane (Single Door Onset)
H: - Zawias (Hinge)

PM: - Uchwyt Srodek (Pull Middle)

FD: - Z Definicji Frontu (with Front Definition)

Zasady nazw dla drzwi-CP:

e SDO Drzwi pojedyncze nakfadane (Single Door Onset)
e SDI Drzwi pojedyncze wpuszczane (Single Door Inset)
e DDO Drzwi podwadjne naktadane (Double Door Onset)
e DDI Drzwi podwdjne wpuszczane (Double Door Inset)
e H Zawias (Hinge)

o PT Uchwyt géra (Pull Top)

e PM Uchwyt srodek (Pull Middle)

e PB Uchwyt dét (Pull Bottom)

e FD Definicja frontu (Front Definition)
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Gdy te drzwi sg wpuszczane, musimy zmieni¢ CP na wpuszczane drzwi pojedyncze.

Przejdz do Managera Elementdéw i wybierz odpowiednig CP dla drzwi wpuszczanych z
uchwytem posrodku (1).

Zmieh nazwe “ C_SDI H PM_FD” (2) i zapisz CP w swoim wtasnym folderze (3).

Katalog Nazwy

B8 cr_sDI_H_PM_FD

Getting Started
3 Door Front Panels CP_SDI_H_PM_FD

v Ustawienia

Flap Doors

Standard Doors
; B3 Realizaga

Inset doors

Multipart doors Definicia Elementu

3 singlepart doors Grubosc Elementu
~ 3 Doorstop default left Opis
@ cP SDI H PB FD Informacje o Elemencie

i@ cP_sSDI_H_PM_FD

Informade Produkcyjne

Drzwi

© ® Drawi
¥ B3 Doors

* 5 _Klient
" B3 Drzwi wpuszczane
¥ 3 Drzwi pojedyncze

* B3 zawias domysinie lewy
@ _C_SDI_H_PM_FD

Opus¢ Manager Elementéw, klikajac ,Zasto-
suj” i wré¢ do Kreatora Artykutow.

E@ Dzielnik / Szuflady
=[P Grupa Kreatora Artykutdw
@ Puste
@ Puste
@ Puste
|f[] Puste
~{fff] Drzwi : _C_SDI_H_PM_FD
@ Puste
[+ Dzielnik / Szufiady
[P Grupa Kreatora Artykutdw
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3.10.2 Drzwi w prawej czesci szafki

W prawej czesci szafki wstawimy wpuszczane pojedyncze drzwi, jak réwniez opisano w
poprzednim rozdziale. Jednak tutaj drzwi sg wstawione na catej wysokosci szafy.

Uzyj wiasnie utworzonej CP rowniez dla tych drzwi.

Poniewaz te drzwi majg ogranicznik po prawej stronie, ustaw ogranicznik po prawej stronie
w czesci rejestru w ustawieniach AD.

B{j] Grupa Kreatora Artykutdw
=[P Grupa Kreatora Artykutdw
@ Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
-] Drazwi: _C_SDI_H_PM_FD

@ Puste

Dzielnik [ Szuflady

[l
d)

B--- Grupa Kreatora Artykutdw
E Grupa Kreatora Artykuidw
w-[P Grupa Kreatora Artykuldw
E Grupa Kreatora Artykulow
[P Grupa kreatora Artykuldw

L E R -

Element

(®) Drzwi () Drzwi skladane/przesuwne

O Bok

() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tylna

() Puste

Element

Drzwi _C_SDI_H_PM_FD v |:|

[ Gribosé Bementu 15.80

[Jinformacie Produkcyine

Generowanie elementu

[] Pierwsza Krawed:

[] krawedz bazowa

Orientacja

[ Pierwszy element liniowy dla dzielnika
[ Drugi element liniowy dia dzislnika
Elementy szuflad

[ Pierwszy element szuflady

[ Ostatni element szuflady

Naktadarny
Olewy (®) Domysinie
O prawy

Wskazowka

Strona zawiaséw drzwi jest definiowana za pomocg CP.
Tutaj zawias dla pojedynczych drzwi prawych lub lewych mozna zdefiniowa¢ w wezle Za-

sada Potaczen.

Jesli w Kreatorze Artykutdw ustawiono ,Domysinie”, uzywany jest obiekt danych, w tym
przypadku drzwi-CP z zawiasami, ustawione w CP.

Mazwa WartosE

> Ustawienia
v Konstrukcja

Konstrukcja
Blenda
Nakfadany

Wpuszczana w

Lewy w
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Wskazéowka

W Element Manager mozna znalez¢ prawe i lewe drzwi na za- FIEESL Gl
wiasach. Te drzwi CP sg uzywane do konfiguracji artykutow za ESECEESEEIRES
posrednictwem katalogu XML. W takim przypadku nie tylko % £ onset doors
strona z zawiasami jest przetgczana, ale wymieniana jest cata > £ Multipart doors
CP.

~ B3 singlepart doors
> 5 Doorstop default left
> B3 Left Hinges
> [ right Hinges

4. Pozycjonowanie artykutu

an

Przed umieszczeniem artykutu w obszarze rysowania nie zapomnij o ostatecznym
zapisaniu.

Aby opusci¢ projektanta artykutdw, kliknij v ponizej, po prawej stronie w oknie
dialogowym. Teraz po opuszczeniu Article Designer jeste$ w obszarze rysowania.
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5. Zmiana pozycji uchwytow

Poniewaz obie pary drzwi majg rézne rozmiary, srodkowe czesci zestawu uchwytéw znaj-
duja sie na réznych wysokosciach. Teraz zmien pozycje przyciggania, aby oba przycigganie
byto na tej samej wysokosci. Ustaw widok na Front.

WCS

Wybierz oba ciggniecia na rysunku. Tryb artykutu musi by¢ zdezaktywowany.

L~ +ﬁ E Decimal -

Dwa wybrane przyciggania sg teraz wymienione w imos Elements.

¢ IX ELEMENTS
@dCr « e Y S ?
~ © Elementy e

> fm BC= Hale_128_Ss 9070750
> {m BC= Hale_128_Ss_9070750
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W oknie imos witasciwosciach(properties) mozesz znalez¢ “metody(methods)” po klik-
nieciu symbolu klucza (1), a nastepnie kliknij przycisk “Zmiana pozycji uchwytu” (2)

PRC
>~

Typ

Konstrukcja

D

Numer Artykoutu 10043
Cena

Numer Zamdwienia
Zasada kolordw
Waga [kg]

Punkt wstawienia
Orientagja:

Partner

Informacje Produkcyj

........ zmien Odstep na“1050.00” (3) i kliknij “Zastosuj” (4).

PROPERTIES
Zmiana pozyci uchwytu J x ?
Nazwa Warkosc<
Modyfikacja Przesun
Odniesienie WysokosE absolub
Odstep 1050

Teraz twoje uchwyty sg na odpwowiedniej wysokosci i szafa jest ukonczona.
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6. Zapisywanie zmienionej pozycji uchwytow
Aby zapisaé¢ kolejne zmiany na state, imos udostepnia opcje zapisywania tych modyfikaciji.
Artykut z wprowadzonymi modyfikacjami (w programie CAD) mozna rozpoznaé¢ po symbolu

klucza w elemencie imos w sekcji ,Global” (Szczegoty).
¢ X ELEMENTS

@C 1T Q
~ (=) Elementy
> 41 Pos. 001 Szafa Grupa Kreatora Artykastow

Po wybraniu artykutu modyfikacje mozna wyswietli¢ na karcie z symbolem klucza nad li-

> 41 Pos. 001 Szafa Grupa Kreatora Artykubdw

Wybierz Szafa w imos Elements i kliknij zaktadke z symbolem klucza ,Modifier stack”.

i IMOS ELEMENTS

B A Q

Name

ffii} 1: Change pull position
i} 2: Change pull position

Aby zapisa¢ zmiany na state, kliknij przycisk ,Zapis globalny” i odpowiedz na nastepujgce
pytanie, klikajac ,Tak”.
# IMOS ELEMENTS

B3

Name

iy 1: Change pull position
i} 2: Change pull position

Czy zastosowad modyfikacie odnoénie grup i projektu do globalnego
zapisu zmian w artykule Szafa?

Tak Mie
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Gdy znajdziesz swoj artykut w Centrum § IX ARTICLE CENTER
artykutdéw imos, zauwazysz, ze symbol

klucza pojawia sie przy artykule ,Szafa” w G e
gtéwnych danych artykutu. > [ zmienne

~ B _Kiient
W ten sposéb dokumentowane sg arty- ) Biurko
kuty, ktére zawierajg zapisane modyfika- iy Poitka
cje. (ffih Stolik_nocny

> [ Bedroom
> [ Cutout artides
* E Decoration

> [ 1mport
> [ Installation
> [ kitchen

Wskazowka

Istnieje rowniez mozliwo$¢ zapisania
zmian w artykule tylko zwigzanych z za-
moéwieniem. W tym celu konieczne jest,
aby zachowaé réwniez kolejnos¢ zmiany
artykutu.

Jesli zamowienie nie zostato jeszcze zapi-
sane, symbol jest wyszarzony i nie mozna 2: Change pull position
go uzyé (jak pokazano na zrzucie ekranu
po prawej stronie).

A0S ELEMENTS

1: Change pull position
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7. Zmiana pozycji przyciagania poprzez konfi-
guracje danych

W poprzednich krokach wysokoS$¢ przyciggania zostata zmieniona za pomocg ,Modyfika-
tora(Modifier)”. Nalezy jednak unika¢ pracy z modyfikatorami.

Wysoko$¢ przyciggania mozna rowniez zmieni¢ za pomocg konfiguracji danych. W kolej-
nych krokach zobaczysz, jak mozesz zmieni¢ wysokos$¢é zmieniajgc dane.

Sytuacja poczatkowa:

—

—
——
ey

Zmodyfikuj swoj artykut za pomocg funkcji ,Edytuj Artykul”. Wybierz artykut klikajgc na
niego lewym przyciskiem myszy.
Nastepnie otworzy sie Projektant artykutéw.

E “ Edytuj Artylout g Kopiuj artykut

a Ods Artykut a Przesun artykut

Widok z Gory

B Zastap Artykut €9 Rozciagnij Artykut ~

Kreator Artykutow = Artylkut

Wskazoéwka

Po wybraniu drzwi za pomocg funkcji ,Edytuj Artykut’ Kreator Artykutdw automatycznie
otworzy sie w miejscu, w ktérym drzwi zostaty zaplanowane.
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Teraz mozesz otworzy¢ zasade konstrukcji drzwi, klikajgc przycisk 3-punktowy.

@ N = @
Element
(®) Drzwi (") Drzwi skladane/przesuwne
() Bok
() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tylna
() Puste

Element
C SDI H PM_FD - g

Drzwi

[ Grubosé Elementu

19.80

[ Informacie Produkcyjne

Tutaj mozesz zmieni¢ uchwyt drzwi.
@0 c sp1iH PMFD

_C_SDI_H_PM_FD

Nazwa Wartos¢
> Ustawienia

> Konstrukcja

> tacznik

~ Uchwyty
l Uchwyt 1 Pull_Middle

Uchwyt 2
Uchwyt 3

Kliknij przycisk 3-punktowy, a zostaniesz przeniesiony do ,Pulls & Locks”. Wybierz dotych-
czasowg zasade ,Pull_Middle” i zmien nazwe na ,_C_Pull_Middle”.

0 c soiH PM_FD > @ Pull_Middle

Pull_Middle

Nazwa Wartosc

v Ustawienia
Typ Uchwyt e
Zasady Pofaczen Handle_Middle b
Wysokosc Uchwytu o

Kliknij ponownie przycisk 3-punktowy w polu ,Wysoko$¢é Uchwytu”. Tutaj mozesz stworzy¢
nowg zasade. Wybierz zasade ,STANDARD” i zmien nazwe na , C_Wyso-

kosc_Uchwytu”.

5¢| Manager Elementéw

Manager Elementéw Q C| %

Wysokosc Uchwytu

¥ @ Wysokos¢ Uchwytu
> [ Getting Started

(6 stnoneo
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Teraz wstaw wartosci, ktére widzisz na obrazku. Nastepnie mozesz zapisa¢ swojg zasade,
a nastepnie mozesz jg zastosowac.

0 c spIH PM_FD > @m Pul_Middle > E¥m _C_Wysokosc_Uchwytu

_C_Wysokosc_Uchwytu

MNazwa Wartosc

v Ustawienia

(wysokosé Uchuytu [ 1050) |
Aktywuj linie wysokosd v
lF'romier'l chwytu 500 ]
Odstep gormy 50
Odstep dolny 50
> Uiycie

Wro6¢ do obszaru rysowania i od$wiez artykut. Teraz oba uchwyty powinny byé na wysokosci
1050mm.

1050
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