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Szkolenie Kreator Artykutow:

Tworzenie | stosowanie Definicjl
Elementow

Doktadamy wszelkich staran, aby zawartos¢ naszej dokumentacji byta kompletna, doktadna i aktualna. Jednak
ze wzgledu na ciggly rozwoj oprogramowania nie mozemy zagwarantowaé, ze informacje sg zawsze w petni
poprawne.

Zabiegamy, aby w kolejnych wersjach wprowadzaé poprawki btedéw lub przeoczen, ktére zauwazymy lub zo-
stang nam zgtoszone. Imos nie ponosi odpowiedzialno$ci za bezposrednie lub posrednie szkody spowodowane
uzyciem lub niewykorzystaniem dostarczonych informacji lub spowodowane uzyciem nieprawidtowych lub nie-
kompletnych informacji. Informacje w tym dokumencie mogg ulec zmianie bez powiadomienia. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Data utworzenia:16.08.2019; Ostatnia zmiana: 30.01.2020 Uzyta wersja: imos iX 2019 SR1
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1. Wstep

Cele ¢wiczenia

Powtdrzenie tre$¢ z poprzednich éwiczen
Stworzenie swoich wtasnych CP

Atrybuty materiatu, powierzchni i krawedzi PD
Poznanie zasad nazewnictwa PD

Wstawianie bokow

Wyrdéwnanie przegréd

Ustawianie zasad potgczeh bokow

Uzyte skréty

° CP Zasady Konstrukcji (Construction Principle)
° PD Definicje Elementow (Part Definition)
o ADG Grupa Kreatora Artykutéw (Article Designer Group)
° _C_ Ustaw w nazwie obiektow danych zamiast,_C_”
np. ,M_" dla ,Miller’, aby oznaczy¢ obiekt danych jako wtasny.
e  Klient Ten skrét jest stosowany do nazywania folderéw w
systemie danych. Zastgp ten termin nazwag
swojej firmy.

3-Punktowy-Przycisk | |

Przygotowania

Przed tym ¢éwiczeniem wyltacz tryb artykutu. Przycisk mozna znalez¢ na pasku stanu pro-
gramu AutoCAD.

Tryb artykutu aktywny:
& - -I— ] E [Jecim;-l =

Tryb artykutu nieaktywny:
'ﬂ' = -I— 7] E Decimal -
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2. Pietrowa struktura danych artykutu

w
dos e LIL LR N L AR
P

Kreator Artykutu
(Article Designer)

—— Zasady Konstrukcyjne “[@i &@ji J?{Y(S‘\

(Construction Principles)

— Definicje czesci

(Part Definition)

Gléwny materiat

Core Material B :,-- >,

Powierzchnia
(Surface)

Obrzeza
(Edging)
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3. Kreator Artykutow
Szczegoty dotyczgce wdrazania punktéw 3.1-3.3 znajdujg sie w éwiczeniu:
.Tworzenie i dzielenie artykutow”.

3.1 Poczatek projektowania artykutéw

Otwoérz karte “Kreator Artykutow” i kliknij przycisk “Widok z géry”.
Teraz jestes w Kreatorze Artykutéw.
i}\& - P B & £hnovation ~® & 0

System  Pomieszczenie  Dane Podstawowe  Kreator Artykutow  Kreator Obiektow

E B Edytuj Artykut @B Kopiuj artykut B Zmienne Artykutu
4

- ) a Odawiez Artykut ﬂ Przesun artykut Zmienne £lecenia
Widok z Gory . .

@ Zastap Ariykut €8 Rozciagnij Artykut ~ a Wskaz Podglad Artykutu

Kreator Arbykutow = Artykout

3.2 Zapisywanie artykutu

Najpierw zapisz artykut pod wybrang nazwa.

Nazwa artykudu Biurko

Opis

Wprowadz nazwe artykutu, a nastepnie zakoncz proces za pomocg .

3.3 Okreslanie wymiaréw artykutu

Najpierw okres| rozmiar swojego artykutu.
W tym celu nalezy ustawic¢ nastepujgce wymiary (w mm):W: 700 S: 1600 G: 800

Wysokosd Szerokosd Glebokosd
700 | | 1600 | | 800

Nie zapomnij potwierdzi¢ przyciskiem ENTER.
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4. Tworzenie i przypisywanie
4.1 Wieniec gorny

Szczegodty realizacji w ¢wiczeniu ,Zasady Konstrukcji”.

Dwukrotne klikniecie raz symbolu wienca gérnego powoduje umieszczenie CP dla gérnego
wiehca w ADG.

CP “CP_1_TSI_1000_C1” jest przypisywana automatycznie. Jednak w przypadku biurka
wymagany jest wieniec gorny, ktérego wszystkie 4 krawedzie sg oklejone.

iy

Dlatego do wienca goérnego nalezy przypisac inny CP.

Kliknij ustawienia obok wiehca na przycisku 3-punktowym (1), aby przej$¢ do Managera
Elementéw.

@
Elementy

Wieniec gomy CP_1_TSI_1000_C1 v |

[] Grubosé Blementu 19.00

Teraz wybierz wieniec gérny z kodem krawedzi 1111 w Ma-
nagerze Elementow. T cp_1_Ts0_1111_C1

Zmien nazwe na“_C_1 TSO_1111 C1” ~C 1 TsO 1111 C1

Wskazowka
Zamiast tego wpisz swojg ,krétkg nazwe” w nazwie elementu “_C”

Kliknij Zapisz, a teraz przeciggnij nowy CP do swojego folderu.

Wience Gorme

~ (@ Wiefice Gorme

¥ 5 Top shelves
¥ B3 _Klient
~ ] Nakladane
@ _C 1_TS0_1111_Ci
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4.2 Boki biurka

Boki biurka wpuszczone sg na 2 mm do wewnatrz. Wpuszczenie zostanie zrealizowane z
wirtualnymi podziatami. Boki biurka sg wstawiane posrodku nowo wygenerowanych ADG.

4.2.1 Konfiguracja wirtualnych dzielnikow
Kliknij na Dzielnik/ Szuflady (1) w ADG.
E--. Biurko

BF Grupa Kreatora Artykubow
@ Wieniec gorny : _C_1 TS0_1111 C1
@ Puste

{ﬁ] Puste
{f[] Puste

{j] Puste
@ Puste
-----

Wprowadz nastepujgce ustawienia:

Podzial
() Dzielnik poziomy

(®) Dzielnik pionowy
() Btykul z bazy
() Podzial niezalezny

() Plilk DWG
Divider
Typ Wirtualny v

Korfiguracja elementdw w

[]Grubosé Hementu 0.0d

[ Informacje Produkeyine

Opcje
Rodzaj definicii Prostakatry ~
1. Podzial Liniowy [Jﬁ'nm:‘l:ﬁnm] |
Odniesienie wymiardw
(®) Strefa
() Blementy
Wskazéwka

Stosujgc ten liniowy podziat, po kazdej stronie pojawia sie 1 wirtualny dzielnik oddalony o 2
mm. Jesli wstawisz boki w srodku ADG, wieniec gorny otrzyma wypuszczenie 2 mm po obu
stronach.

Dlatego szerokos¢ przedmiotu 1600mm pozostaje niezalezna od wypuszczenia blatu
biurka.
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Dzieki zastosowaniu podziatu liniowego pojawig sie 3 nowe ADG. Teraz mozesz wstawi¢
boki na srodku ADG.

=il Biurko
EIF Grupa Kreatora Artykuéw

(T Wieniec gérny : _C_1_TS0_1111_C1

@ Puste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

@ Puste

EI@ Dzielnik / Szuflady
[P Grupa Kreatora Artykutdw
28 = Grupa Kreatora Artykutdw
E Grupa Kreatora Artylkufow

4.2.2 Lewy panel boczny

CP z profilem na krawedziach 1, 3 i 4 jest wymagana do bokow biurka (kod krawedzi
1011).

@ AN = @

Element

() Drzwi () Drzwi skladane/przesuwne
(®) Bok

() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tylna
() Puste

Bement
Bok ICP_1_LS_1111 v ||

Najpierw przypisz CP do lewego panelu bocznego, a nastepnie przejdz do Menagera Ele-
mentow za pomocg przycisku 3-punktowego.

Wybierz CP “CP_1_LS_1011", i zmien nazwe na“_ C_1 LS 1011”

Boki
@) @ c1i1s 1011
~ 3 side Panels -
> B3 _Kiient
e Siarind C11Ls 1011

> [ Backsplash
> B3 Bed Side Panel
> [ Drawer Parts

> B3 Fillers

¥ B3 Left Side Panel
@cp 1.1s 0111
@ cp_1.1s 1001 :
@ cp_1_L5_1011 ¥ B3 _Kiient
¥ cp 1 1s 1101 ~ B3 Lewy panel boczny

Panels

(B ci11si110m

Bcr 115 1111
(B cp_2 1S pooo B c1s 1011

Nastepnie zapisz swojg nowg CP, przenies jg do folderu i zastosuj do swojej konstrukciji.
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4.2.3 Prawy panel boczny
Powtorz ten proces dla prawego panelu bocznego.

=-{J) Dzielnik / Szuflady
#-[P Grupa Kreatora Artykutdw

=[P Grupa Kreatora Artykubw

@ Puste
] Bok: _C_1.15_1011
{7 Bok: _C_1_Rs_1011

------ Dazielnik / Szuflady
[P Grupa Kreatora Artykutdw

Podglad artykutu wyglada teraz nastepujgco:
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4.3 Zastosowanie przegrody

Nastepnym krokiem jest wstawienie przegrody podpierajgcej pod blatem stotu.
Aby wstawi¢ przegrode wytgcznie w goérnej czesci, nalezy najpierw zdefiniowa¢ wirtualng
potke, aby ustawi¢ ADG w zgdanej pozycji. Aby to zrobi¢, wybierz pozycje Dzielnik/Szu-
flady w ADG w srodkowe;j strefie i wprowadz nastepujgce ustawienia.

E@ Divider f Drawers

Podziat: Dzielnik poziomy -7 Article Designer Group
Typ: Wirtualny = Ir %ﬁde Designer Group
Podziat liniowy: 300mm:1 -1 Empty

w {20 Empty

] side Panel : _C_1_15_1011
(T side Panel : _C_1_RS_1011

@ Empty
@ Empty

i Civider [ Drawers
EEI---F Article Designer Group

Twoj artykut powinien wyglgdac nastepujgco:

Dzieki wirtualnemu dzielnikowi otrzymujesz 2 nowe ADG.

-l Biurko
=[P Grupa Kreatora Artykutéw
Wieniec gérny @ _C_1 TSO_1111 C1

EI iﬁ] Dzielnik / Szuflady
[ Grupa Kreators Artykutdw
B- r' Grupa Kreatora Artykutdw

----- ff]) Bok: _C_115_1011

----- wf Tl Bok: _C_1 RS_1011

----- {jl Puste

@ Grupa Kreatora Artykutdw

l Ml Grupa Kreatora Artykubdw
[P Grupa Kreatora Artykutdw
[P Grupa Kreatora Artykutdw

Teraz dzielnik mozna umiesci¢ w gornym z dwoch ADG.
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Najpierw otwoérz gérng ADG i wybierz wpis Dzielnik/ Szuflady.

EI@ Dzielnik [ Szuflady
F Grupa Kreatora Artykubdw
=[P Grupa Kreatora Artykutdw

§7 Bok: _C_1.15 1011
{7 Bok: _C_1_RS_1011

B@ Grupa Kreatora Artykutéw
=[P Grupa Kreatora Artykutéw

_ Dzielnik / Szuflady
[P Grupa Kreatora Artykutdw
E]---F Grupa Kreatora Artykubdw

Wprowadz nastepujgce ustawienia dzielnika:

Podziat: Dzielnik pionowy
Typ: Przegroda pionowa-posrednia
& g
Podzial

() Dzielnik poziomy
(®) Dzielnik pionowy
() Mrtykut z bazy
() Podzial niczalezny
() Plik DWG
Divider
Typ Przegroda pionowa-posrednia ~
Korfiguracja elementdw |CP_1_PA_1 0D0_C1 b

Wskazowka

¢ Na dolnej krawedzi przegrody wymagane jest
obrzeze.

e Zgodnie z obrotem czesci imos, dolna kra-
wedz panelu bocznego (w tym przypadku
Scianki dziatowej) to krawedz nr 4. (patrz ry-
sunek po prawej)

e Aby zrozumie¢ numer krawedzi, przejdz do
zatgcznika do éwiczenia “Zasady Konstruk-

cji”.
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4.3.1 CP dla dzielnika

Poniewaz nie ma jeszcze zadnej CP z kodem krawedzi 0001, musimy jg utworzy¢.

e  Wybierz podobng CP -> CP_1_PA 1000_C1
. Zmien nazwe CP -> C 1 PA 0001 C1
e  Zapisz nowg CP > o

. Stworz swoj wtasny folder - _Klient

. Przenies nowg CP do swojego folderu = BIZrd=e[gs s\ A=6010E

¥ @ Przegrody Pionowe

~ 3 Partitions
¥ B _klient
M) _c 1 Pa_oooi_c1

Wskazéwka

W ¢éwiczeniach ,Tworzenie i dzielenie artykutu”’ oraz ,Zasady konstrukcji” mozna byto
zauwazy¢, ze boki, potki, plecy itp. byty wyswietlane za pomocg CP w artykule.

W CP ustawiane sg atrybuty czesci.

Definicja cze$ci(PD- Part Definition) jest odpowiedzialna za przypisywanie materiatéw do
CP. W PD okresla sie materiat podstawowy, powierzchnie i krawedzie.

Dlatego kazda CP zdecydowanie potrzebuje PD, aby wy$wietli¢ materiat podstawowy,
powierzchnie i krawedzie.

rezultacie pokazano nastepujgcg strukture:
Artykut

|— CP (Zasada Konstrukgji atrybutéw konstrukcyjnych)

L

4.3.2 PD dla dzielnika

Teraz otworz wezet ,Ustawienia” w swojej CP ,,_C_1_PA_0001_C1”, klikajgc raz strzatke
obok opcji Definicja Elementu.

PD (Definicja Elementu dla materiatéw)

Do tej pory kod krawedzi zostat zmieniony tylko w nazwie CP, ale nadal ma pierwotnie przy-
pisane PD ,PD_1_PA_1000". Nalezy zmieni¢ definicje elementu z zgdang krawedzig 0001.
Poniewaz nie ma takiej PD, musimy jg utworzy¢.

Dlatego kliknij przycisk 3-punktowy (1), aby otworzy¢ PD.
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@ c1pao001c1

_C_1 PA_0001_C1

Nazwa Wartosc

v Ustawienia

Definicjia Elementu PD_1_PA_1000 hd
Grubos¢ Elementu ‘ 19

Kroki tworzenia nowej PD sg takie same, jak w przypadku tworzenia CP lub dowolnego
innego elementu danych.

. Wybierz podobng PD -> PD_1 PA 1000
. Zmien nazwe PD -> _C_ 1 PA 0001
]
o
Zapisz

e  Zapisz nowg PD

o Utworz swéj wiasny folder - _Klient
[ Przenies PD do folderu > Deﬁnic]e Elementow

¥ @ Definicje Elementow

~ B3 _Kiient
~ B3 Przegrody
% C 1 PA_0O0L

Na koniec musimy zmieni¢ krawedz PD. Otwérz wezet ,Krawedzie” (2) i wybierz krawedz
nr. 1 (3)

v Krawedzie
Forma Gldwna

. Krawedz Przejéde Powierzchnia Machining

Niezdefiniowane  Powierzchnia, krawedz niezd... Krawedi przed CNC Linear
Niezdefiniowane  Powierzchnia, krawedz niezd... KrawedZ przed CNC Linear
Niezdefiniowane  Powierzchnia, krawedz niezd... KrawedZ przed CNC Linear
Niezdefiniowane  Powierzchnia, krawedi niezd. .. Krawed? przed CNC Linear
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Otworz liste rozwijang ...

Nr. Krawed:

+ 1 $PRF 1 ~
+ 7 ... i wybierz “PRF_00” dla krawedzi bez obrzeza i “6PRF_1"
dla krawedzi oklejonych
¢DRF FR Mozesz wpisa¢ “$PRF_1" lub klikng¢ i wybrag.
v Krawedzie

Forma Glowna

Nr. Krawedz

+ 1 PRF_0D
+ 2 PRF_0D
+ 3 PRF_OD
+

4 | $PRF_1] v~ -

Krawedzie powinny byc¢ teraz ustawione w nastepujgcy sposéb:

0 _c_i_paoo01_ci > % _C_1_Pa_o001

_C 1 PA 0001
> Ustawienia

> Element / Konstrukcja

v Krawedzie %
Forma Gldwna v -
. Krawedz Przejéde Powierzchnia Machining Kolory
4+ 1 PRF.OD Miezdefiniowane  Powierzchnia, krawedz niezd... Krawed? przed CNC Linear
+ 2 PRF.OD Niezdefiniowane  Powierzchnia, krawedZ niezd... Krawedz przed CNC Linear
4+ 3 PRF.OD Miezdefiniowane  Powierzchnia, krawedz niezd... Krawed? przed CNC Linear
+ 4 9$PRF 1 Niezdefiniowane  Powierzchnia, krawedZ niezd... KrawedZ przed CNC Linear
> Obrdbki
> Article XML
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Wskazéwka

W przypadku, gdy zmienna “$PRF_1" dla krawedzi 4 nie jest dostepna na liscie rozwijanej...

+ 4

PRE 00 v -
PRF_00 k

... postepowaé w nastepujgcy sposob:

+ 4 PRF OO v %L
Kliknij na “3-Punktowy-Przycisk”

Masz teraz dostep do profili (oklejanie krawedzi)
Jesli lista zmiennych nie jest widoczna, wtacz jg, klikajgc symbol zmiennej

Profile

~ @ Profile
> B3 Egger

> B Getting Started
> 5 Import
> B samples

I PRF_00

LI STANDARD

Wybierz zmienng profilu “6PRF_1" dla nowej PD

Manager Elementow

Profile

> B3 egger

> 3 Getting Started
> 3 Import
> B samples

W PRF_00

[ STANDARD

Kliknij na ...

Zastosuj

... aby przypisac “$PRF_1" do 4 krawedzi twojej PD.
Od teraz ,$ PRF_1" jest dostepne na twojej liscie rozwijane;j.
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Zapisz PD i wyjdz do CP za pomocg przycisku “Zastosuj”.
— *

@ [x] [X]

Zastosuj Odrzuc Zamknij

Jestes teraz z powrotem w swojej CP i widzisz, ze PD zostata zastosowana.
_C_1_PA_0001_C1

v Ustawienia

Definigja Elementu _C_1_PA_0001 h
Grubos¢ Elementu | 19

Opis Partition with variable connection situation

Informagje o Elemencie

Informacje Produkoyjne h -
Zapisz CP z nowg PD.
Upewnij sie, ze wybrano nowg CP. Opus¢ Menager Elementéw jednym kliknieciem
Zastosuj.

Nowa CP jest teraz przypisany do Dzielnika.

Divider
Typ Przegroda pionowa-posrednia e
Konfiguracia elementdw _C_1_PA_DDO1_C1 ~
[JGrubesé Bementu 15.00

[] Informacje Produkeyjne
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Teraz wprowadz 1. Podziat liniowy 1: 1 jako dzielnik i zastosuj naciskajac ,Enter”.

5 g
Podzial
() Dzielnik poziomy
(®) Dzielnik pionowy
() Artykeut z bazy
() Podzial niezalezny
() Piik DWG
Divider
Typ |Frzﬂgndi| pionowa-posrednia ~ |
Konfiguracia elementow | _C_1_PA_D001_CT v [

[JGnbosé Elementu 19.00
[ Irformacie Produkcyine v D

Opcie
Rodzaj definici Prostokatny v

K.at 0
1. Podzial Liniowy |1:1 | ]
2. Podziak Liriowy [ |

Odniesienie wymiardw
(@) Strefa

(") Blementy

Biurko powinno teraz wyglada¢ nastepujaco:
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4.3.3 Wyréwnanie przegrody

Jak pokazano na podgladzie artykutu, dzielnik w tym przykfadzie musi zostaé obrécony o
90°.

Wyrownanie dzielnika jest okreslone przez wpis “1. Podziat liniowy”.

an

Oznaczenie “1. Podziat liniowy” jest usta-
wiane dokfadnie raz (1x) w kazdym ADG.
Przedni element ADG ma domyslnie wpis
,1. Podzial liniowy”.

-- Grupa Kreatora Artykutow
. - » . [P Grupa Kreatora Artykutéw
Ustaw at_rybut .1, Podz[ai Imu_;vgy nainnym [ Grupa Kreatora Artykuléw
elemencie, np. po lewej stronie i wstawiajac
Qalsze separatory w tym ADG., to ustay_vgmel P 2 E g
jest generowane na wszystkich ponizej tej  Hement

ADG UtWOfZOI’]yCh ADG () Drzwi (") Drzwi skladane/przesuwne
' () Bok
() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tylna
(®) Puste

Element
Puste _C_1_RS_10M

Grubosc Blementu 00U

Informacije Produkcyjne

Generowanie elementu

Pierwsza Krawed:

KrawedZ bazowa

Criertacja

Fierwszy element liniowy dla dzielnika ]
|1 Drugi element liniowy dla dzielnika
Bementy szuflad

[] Pierwszy element szuflady

[] Ostatni element szuflady

Bok
Lewy bok
Prawy bak
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[ ]
W widocznym rzucie 3D /i mozna zobaczy¢ strzatke jako symbol ,Pierwszy element
liniowy dla dzielnika” jesli wybrano dzielnik i ustawiono podziat na ,Dzielnik”.

(]

Niebieskie linie pokazujg sciezke podziatu, w tym przypadku prostopadle do ,Pierwszy ele-
ment liniowy dla dzielnika” frontu.

=[P Grupa Kreatora Artykutdw

@ Puste
@ Puste
W tym przykfadzie podziat musi by¢ prostopadty - Puste
do Sciany bocznej i dlatego nalezy przypisa¢
wpis ,Pierwszy element liniowy dla dzielnika”
elementowi z lewej (lub prawej) strony szafki. W 5-(f) Grupa Kreatora Artykutow
tym celu wybierz lewa strone szafki w ADG prze- #-[ Grupa Kreatora Artykutdw
grody jednym kliknieciem lewym przyciskiem +-[P Grupa Kreatora Artykutiw

myszy.

Generowanie elementu
[C] Pierwsza Krawedz
[] Krawedz bazowa
Qrientacia

Pierwszy element liniowy dla dzielnika
FOGT Slerert iy dig dzienika

Wskazowka
Pojedyncze kliknigcie = Wybierz
Podwaéjne klikniecie = Przypisz / Usun CP
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Nastepnie zaznacz , Pierwszy podziat liniowy dla dzielnika” w ,Orientacja” (1) w usta-

wieniach.

@ A &= g

Element

() Drzwi () Drzwi skladane/przesuwne

() Bok

() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tylna
(®) Puste

Element
Puste _C_1_RS_10Mm

Grubosé Elementu 0.00

Informacje Produkcyjne

Generowanie elementu

] Pierwsza Krawedz
[ krawedz bazowa
Orientacia

[+ Pierwszy element liniowy dla dzielnika
] Drugi element liniowy dia dzielnika
Elementy szuflad
[~] Pierwszy element szuflady
[ Ostatni element szuflady
Bok

Lewy bok

Prawy bolk

Teraz dzielnik ustawia sie prostopadle do lewej strony.

-|E
-|E

Teraz zmien 1. Podziat liniowy na 1:2, aby da¢ uzytkownikowi biurka troche wigcej miejsca

na nogi.

[ puste ~
E-{5] Grupa Kreatora Artykuliw
=[P Grupa kreatora Artykulgw
@ Puste
() puste
@ Puste
) puste
ﬂ Puste
{0 puste
E-@ Grupa Kreatora Artykuddw
[P Grupa Kreatora Artykutow
P Grupa Kreatora Artykuldw

g
Podziat
(O Drielnik poziomy
@ Daielrik pionowy
O Artykul z bazy
() Podzial niezalezny
O Plik DWG
Divider
Typ Przegroda pionowa-posrednia ~
—— =
[ Grubosé Blemertu 15.00
[ Informacje Produkcyine ~ |:|
Opcje
Kat 0
RO E 3 E—
2 Podsiat Liniowy - [ |
QOdniesienie wymiaraw
(@) Strefa
O Blementy
x|
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4.3.4 Ustawienie sytuacji potaczen

ah

Dzielnik- CP generuje sytuacje potaczenia zawsze od . ]
gory i od dotu (krawedzie 2 i 4). Jednak w tym przypadku B"E_%“Tji:rb:amra Artylaidw
dzielnik powinien generowac¢ na krawedziach 1 i 3 (przéd {7 puste

i tyt) sytuacje potaczenia po bokach biurka. A

@ Puste
@ Puste

Najpierw wybierz ponownie lewg strone w ADG dzielnika. - Puste

EEI--@ Grupa Kreatora Artylahaw
[P Grupa Kreatora Artykutéw
Grupa Kreatora Artykutdw

Teraz wybierz zaktadke Zasada Potaczen.

@ 2 &
Element
() Drzwi (") Drzwi skladane/przesuwne
() Bak
() Przegroda pionowabok
() Sciana tylna
(®) Puste
@ A =g

Tutaj mamy mozliwosé przypisania Zasad
Potaczen w opcji “Do Dzielnika”.

Do poprzedniego

| v [B][S Wybierz zgdane potgczenie z listy rozwijanej
Do nastepnego lub z Menagera Elementéw (kliknij symbol
| | [B][S folderu ).
Do wiefica gémego W tym przyktadzie potrzebna jest Sytuacja
| v [ [ Potgczenia ,Dowel _CAM” z folderu Connec-
’ tion technology-> Dowel /Cam Connec-
Do wiefica doinego . tions. W ten sposéb przypiszemy potgczenie
| | [B][S kotek_mimosrod.
Do dzielnika
| Dowel_CAM | )
Powtdrz ten proces rowniez dla prawej
Wstaw obrobki | =3 stro nyl
Wskazéwka

Mozesz takze ustawi¢ zmienng typu “Zasada Potgczen”.
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Wskazéwka
Teraz maly czerwony punkt pojawia sie w ADG w bocznych symbolach, aby pokaza¢, ze
sytuacja potgczenia zostata ustawiona.

== Drielnik [ Szuflady
= F Grupa Kreatora Artykutdw

+E Grupa Kreatora Artykutdw
+-[P Grupa Kreatora Artykutdw

5. Konfigurowanie artykulu w obszarze ry-
sunku

Szczegoty dotyczgce wdrazania punktow 5.1 i 5.2 znajdujg sie w ¢wiczeniu ,Tworzenie i
dzielenie artykutow”.

5.1 Zapisywanie artykutu

Przed umieszczeniem artykutu w obszarze rysowania nie zapomnij o jego ostatecznym
zapisaniu!

5.2 Pozycjonowanie artykutu

Aby opusci¢ projektanta artykutow, kliknij v ponizej, po prawej stronie w oknie
dialogowym. Teraz po opuszczeniu Kreatora Artykutdw jestes ponownie w obszarze
rysunku.
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5.3 Ustawianie widocznosci tacznikéw

W przypadku, gdy ztgcza nie sg wysSwietlane, ustaw odpowiednio Menager Wizualizaciji.

i}\é - E A e ﬁ'lnnn:r-.-‘atin:nn

tem

[ iXplorer

E Baza A

LMIENNE ZIECenia B Manager Wizualizacji

Zlecenie

Ustaw “Pokaz tacznik” jako aktywny

%3 Visu-Manager X
O

Modus - B Tyh: |M0dus -3 |
Modus - &
Modus - 4

+ Modus -3 Podziat typdw |ST.~’-‘«ND.~’-‘«F|D |
Madus - 2 YWiizualizacia |3D Flarining |

[¥isualize Installations

+ Modus -1 Pokaz Facznik

Fakaz Elementy Wewnetrzne

Opiz

X

...I zastosuj Manager Wizualizacji za pomocg .
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