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Szkolenie Kreator Artykutu:

Utworz i zastosuj
Zasady Konstrukcyjne

Doktadamy wszelkich staran, aby zawarto$¢ naszej dokumentacji byta kompletna, doktadna i aktualna. Jednak
ze wzgledu na ciggly rozwoj oprogramowania nie mozemy zagwarantowaé, ze informacje sg zawsze w pefni
poprawne.

Zabiegamy, aby w kolejnych wersjach wprowadza¢ poprawki btedéw lub przeoczen, ktére zauwazymy lub zo-
stang nam zgtoszone. Imos nie ponosi odpowiedzialnosci za bezposrednie lub posrednie szkody spowodowane
uzyciem lub niewykorzystaniem dostarczonych informacji lub spowodowane uzyciem nieprawidtowych lub nie-
kompletnych informacji. Informacje w tym dokumencie mogg ulec zmianie bez powiadomienia. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Data utworzenia: 15.08.2019; Ostatnia zmiana:29.01.2020 Uzyta wersja: imos iX 2019
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1. Wstep

Cele ¢wiczenia

Powtdrzenie tresci z poprzednich ¢wiczeh

Stworzenie swoich wtasnych CP

Skonstruowanie parametrow CP’s

Tworzenie wiasnej struktury folderéw dla obiektéw danych
Wymiana automatycznie rozstawionych CP

Poznanie zasad nazewnictwa CP (kody fgcznikow i krawedzi)
Zastosowanie obrotow czesci

Praca z wirtualnymi podziatami

Ustawienia szuflad

Uzyte skroéty

e CP Zasady Konstrukcyjne (Construction Principle)

e ADG Grupa Kreatora Artykutéw (Article Designer Group)

e C_ Ustaw w nazwie obiektow danych zamiast,_C 7,
np. ,M_" dla ,Miller”, aby oznaczy¢ obiekt jako wiasny.

e Klient Skrét ten jest uzywany do nazywania folderow w systemie
danych. Zastgp ten termin nazwa firmy we wtasnym syste-
mie, np. "Miller"

Przygotowania

Przed tym éwiczeniem wylgcz tryb artykutu. Przycisk mozna znalez¢ na pasku stanu pro-
gramu AutoCAD.

Tryb artykutu aktywny:
-t & E Decimal ~

Tryb artykutu nieaktywny:
& - + 7] E Decimal ~
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2. Pietrowa struktura danych artykutu

Kreator Artykutu
(Article Designer)

-

Zasady Konstrukcyjne “[@i &@ji J?{Y(S‘\

(Construction Principles)

\_

— Definicje czesci
(Part Definition)

Gtéwny materiat

R A 7)1
Core Material e

Powierzchnia
(Surface)

Obrzeza
(Edging)
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3. Kreatora Artykutow

Szczegoty dotyczace wdrazania punktow 3.1-3.3 znajdujg sie w ¢wiczeniu:
.Tworzenie i dzielenie artykutow”.

3.1 Poczatek projektowania artykutéw

Otworz karte “Kreator Artykutow” i kliknij przycisk “Widok z gory”.
Teraz jestes w Kreatorze Artykutéw.
BN B =B E B 0 o -e%d o

System  Pomieszczenie  Dane Poc ve  Kreator Artykutow  Kreator Obiektow

E B Edytuj Artykut @B Kopiuj artykut B Zmienne Artykutu
4

- ) ﬂ Odawiez Artykut ﬂ Przesun artykut Zmienne £lecenia
Widok z Gory . .

@ Zastap Artykut €9 Rozciagnij Artykut ~ a Wskaz Podglad Artykutu

Kreator Arbykutow = Artyhout

3.2 Zapisywanie artykutu

Najpierw zapisz artykut pod wybrang nazwa.

Mazwa artykudu Stolik_nocny

Opis

Wprowadz nazwe artykutu, a nastepnie zakoncz proces za pomocg

3.3 Okreslanie wymiaréw artykutu

Najpierw okres| rozmiar swojego artykutu.
W tym celu nalezy ustawic¢ nastepujgce wymiary (w mm): W: 400 S: 520 G: 400

Wysokost Szerokost Glebokost
400 220 400
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4. Imos podstawowe informacje

Znaczenie nazw CP zostanie wyjasnione na przyktadzie “CP_1 TSI 1000 _C1”.

4.1 Zasady

“CP_1_TSI_1000_C1”
,CP” wskazuje, ze element danych jest zasadg konstrukcji.

4.2 Materialy

“‘CP_1_TSI_1000_C1”

Liczba na 4 pozycji nazwy CP, w tym przypadku ,1”, wskazuje na pochodzenie materiatu.
Dane dostawy wykorzystujg zmienne zamiast okreslonego materiatu. Zmienne majg war-
tos¢ domysing, ktéra nadaje nazwe okredlonemu materiatowi. Wartos¢ zmiennych mozna
ustawi¢ w oknie dialogowym zmiennych zwigzanych z artykutem lub zaméwieniem. Uzy-
wanie zmiennych bedzie tematem pdzniejszego ¢wiczenia.

Oto kilka przyktadéw znaczenia kodu materiatu:

No. Zmienna Domyslna wartos¢
-1 SMAT 1 iX_PB19 MEL White G
- 2 SMAT 2 iX_PB22 MEL_White_ G
- 3 $MAT 3 iX_PB22 MEL_White_M
- 4 SMAT 4 iX_PB25 MEL Walnut_G

4.3 Stosowanie

“CP_1_TSI_1000_C1”
Miejsca od 6 do 8 opisujg zastosowanie CP, w tym przypadku:

- TSI= Wieniec gérny wpuszczany (Top Shelf Inset)
- TSO= Wieniec gorny naktadany (Top Shelf Onset)

4.4 Krawedzie

“CP_1_TSI_1000_C1”

Kod krawedzi pokazuje potozenie i wykon-

czenie krawedzi. | 3 Edge
Nazwa kazdego CP (panele boczne, pdiki...) bé:,f‘ &
zawiera kod krawedzi, ktory okresla, ktore 54 £

krawedzie sg oklejane.

Istniejg czesci z wiecej lub mniej niz 4 kra-
wedziami, w tym przypadku kod bedzie dtuz-
szy lub krotszy.

1* Edge

Jak wspomniano powyzej, liczby odnoszg sie do nazwy zmiennej, ktéra odnosi sie do okre-
Slonego obramowania (w imos ,Profile”).
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Ponizej znajduje sie kilka przyktadéw znaczenia numeru profilu w danych dostawy imos.

No. Zmienna Domysina wartos¢
- 0 Bez oklejenia, przypisany jest profil PRF_00
-1 $PRF_1 iX_MEL_White_03mm_G
- 2 $PRF_2 iX_MEL_Black_03mm_M
- 3 $PRF_3 iX_MEL_White_03mm_M
- 4 $PRF_4 iX_MEL_Walnut_03mm_G

Przykitady kodu krawedzi:

1000

- 15t Krawedz = $PRF_1 iX_MEL_White_03mm_G
- 2@ Krawedz = Bez oklejenia, przypisany jest profil PRF_00
- 3" Krawedz = Bez oklejenia, przypisany jest profil PRF_00
- 4" Krawedz = Bez oklejenia, przypisany jest profil PRF_00

4202

- 15 Krawedz = $PRF_4 iX_MEL_Walnut_03mm_G
- 2" Krawedz = $PRF_2 iX_MEL_Black_03mm_M
- 3" Krawedz = Bez oklejenia, przypisany jest profil PRF_00

- 4" Krawedz = $PRF_2 iX_MEL_Black_03mm_M

4.5 Potaczenia

“CP_1_TSI_1000_C1”

CP moze takze uzywac zmiennych zamiast predefiniowanego tgcznika. Kod ,C1”
odpowiada nazwie zmiennej, ktéra sama w sobie odnosi sie do okreslonej sytuacji
potgczenia.

W ten sposéb mozna przypisac rozne sytuacje potgczen dla lewej i prawej krawedzi (dla
czesci poziomych) lub dla gérnej i dolnej krawedzi (dla czesci pionowych).

Nadal mozna przypisaé okre$lone sytuacje potaczen, takie jak kotek lub mimosrod.
Ponizsze przyktady wyjasniajg znaczenie skrotow uzywanych do opisania sytuaciji
potgczen w CP:

No. Zmienna Domys$lna wartos¢ dla prawa/lewa
- C1 Cl lewa/ C1 prawa Dowel_Cam/ Dowel _Cam
- C2 C2 lewa/ C2 prawa Dowel_Cam/ Dowel _Cam
- DO bez zmiennej Dowel/ Dowel
- DS bez zmiennej Dowel Screw/ Dowel Screw
- CA bez zmiennej Cam/ Cam
- DC bez zmiennej Dowel_Cam/ Dowel _Cam
- SC bez zmiennej Screw/ Screw
- nC bez zmiennej bez tgcznika
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5. Tworzenie i przypisanie

5.1 Wieniec gérny

5.1.1 Tworzenie wlasnych CP’s

Dwukrotne klikniecie raz symbolu gérnej potki po-

= Stolk_nocny woduje umieszczenie CP dla gornej potki w ADG.

E‘F Grupa Kreatora Artykutdw

{:[] Wieniec gorny : CP_1_TSI_1000_C1

:% EE:E CP ,CP_1_TSI 1000 _C1” jest automatycznie
7 Puste przypisywana przez program. Ale w przypadku
{7 Puste tego stolika nocnego okleimy krawedzie 1, 2i 4
- Puste wienca gornego.

----- Dzielnik [ Szuflady

Dlatego do gornej potki nalezy przypisac inny CP.

Kliknij na przycisk E] obok wienca gérnego, aby przejs¢ do Managera Elementéw.

Elementy
Wieniec gémy |EP_1_TSI_1DDD_E1 "
[ ]Grbosé Elementu 5.00

Teraz wybierz Wieniec Gorny ze zmienng sytuacja potaczenia (C1) w Managerze
Elementow.

Wience Gorne

¥ (@ Wience Gormne
¥ B3 Top shelves
¥ 3 Getting Started

> 3 Bed Panels

> 3 Inset

~ [ Onset
CP_1_TSO_1000_C1
(T CP_1_TSO_1101_C1

Zmien nazwe na“_C_1 _TSO_1101_C1”

Zastgp _C_ inicjatami klienta (zobacz zastosowane skroéty)
Kliknij Zapisz (1).
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0 c 1 T1s0_1101_C1

_C 1 TS0 1101 _C1

Teraz stworzytes swoj wiasny CP:
CP_1 TS0 111100 _Ci1_WFCeL

CP_1_T50_111100_ THCEL

M c 1 TS0 1101 C1

5.1.2 Tworzenie struktury folderéw dla wtasnych CP

Ta CP nie powinna znajdowac sie w strukturze folderow R ERER )=
»,Getting started”, ale powinna by¢ zapisana w strukturze g ) .
folderéw specyficznej dla klienta ,_Klient”. © Wierice Gome

¥ 3 Top shelves

W tym celu utworz nowy folder w folderze Top shelves
(Wience Gorne).
Nazwij ten folder “_Klient”.

¥ (9 Wierce Gorme

¥ B3 Top shelves
B3| _kiient

> [ szkolenie
TS _STANDARD

0

W nowym folderze mozesz utworzyé strukture folderéw zgodnie ze swoimi potrzebami
“ Klient”. Jesli nie masz pewnosci lub nie masz pewnosci co do struktury folderéw, po
prostu skopiuj zastosowang strukture “Getting started” w folderze “_Klient”.

W tym przyktadzie konfigurujesz folder Nakladane (Onset).
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Wskazowka

o Poczatkowy , ” w nazwie folderu ,_ Klient” zapewnia, ze folder okreslony dla
klienta w kolejnosci alfabetycznej jest zawsze na gorze.

e Czy chcesz wyswietli¢ strukture folderow w kolejnosci alfabetycznej natych-
miast po utworzeniu swojego _C-Folderu?
Wystarczy, ze nacisniesz klawisz ,F5”.

Teraz przeciggnij nowo utworzong CP za pomocg myszy do nowo utworzonych folderow.

Wience Gorne

¥ (@ Wience Gome
¥ B3 Top shelves
> 03 _Klient

¥ [ Getting Stai.. '

» [ Bed Panels

» EI Inset

¥ 3 Onset
M _c 1.T150_1101_C1
C_1_TSO_1101_C1
CP_1_TSO_1000_C1
CP_1_TSO_1101_C1
CP_1_TSO_111001_C1_TFC6R

CP_1_TSO_111001_C1_WFC6R
CP_1_TSO_1111_C1
CP_1_TSO_111100_C1_TFC6L
CP_1_TSO_111100_C1_WFC6L

5.1.3 Przydzielanie wtasnych CP =) Stolik_nocny

Upewnij sie, ze nowo utworzona CP E'"E%“ﬁi;?:cmz :r ’f*"‘“é"";“_rm ot e

zostata wybrana w strukturze folderow. 7 Puste gorny s AU A
@ Puste
if[] Puste
@ Puste

Zastosuj
Klikajgc na ,opuszczasz Menager [ Puste

Elementéw i wracasz do Kreatora 5] Dzieink / Szufiady

Artykutow i tym samym przypisujesz

gorny wieniec artykutu z nowo
utworzong CP. ET]

Elementy
Wieniec gdmy _C_1_Tso_101_2a w

B_03 Szkolenie Kreator Artykutu: Tworz i stosuj zasady konstrukgcji 10/21



5.2 Boki

5.2.1 Bok lewy
Teraz kontynuujemy dodawanie lewego boku.

CP ,CP_1 LS 1111"jest automatycznie ustawiana dla lewego boku. Natomiast do stolika
nocnego potrzebne sg boki, ktére sg oklejone na krawedziach 1, 2 i 4. Oznacza to boki z
kodem krawedzi 1101 zamiast 1111.

Wskazéwka

Rozdziat 7 ponizej wyjasnia, w jaki sposdb czesci sg obracane do pozycji poziomej. W
pozycji poziomej kod krawedzi jest naktadany na krawedzie w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazowek zegara (jak opisano w rozdziale 4).

Dlatego nalezy przypisac kolejne CP do bokow (1).

EI. Stolik_nocny
=[P Grupa Kreatora Artykutdw

{57 Wieniec gérny : _C_1_TSO_1101_C1

@ Puste

4] Bok:CP_115_1111

@ Puste

@ Puste

@ Puste -

[ Dazielnik ( Szuflady Boki

v © Bok
@ o2 & @ ¥ [ side Panels
Element - .
() Dirzwi () Drzwi skladane/przesuwne B Getting Started
gaok > 3 Backsplash
Przegroda pionowa-bok . .
O Sciana tyina > [ Bed Side Panel
O Puste > B3 Drawer Parts
Blement .
Bok [CP_1_LS_1111 v| [ > B Fillers
~ [ Left Side Panel
Wybierz §trone z kodem krawedzi 1101 w Managerze (B cp 1 1S 0111
Elementow.

(f cp_1 1S 1001
Zmien nazwena“ C 1 LS 1101”7 ... Mcep 11s 1011

H B cp 115 1101
i

CP_1 1S 1111

o Zapisz
... 1 kliknij na

Teraz utwoérz analogicznie do poprzednio

- ‘ utworzonego CP wierica gérnego odpowiednig
cP_1_LS_1101 _c 115 1101 strukture folderéw dla strony CP i przenie$
nowgq strone CP w strukturze.

e i1s nm M _c 115 101
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¥ 3 side Panels
¥ B3 _Klient

¥ 3 Lewy panel boczny
3 _c 115 1101

Upewnij sie, ze nowo utworzony CP zostat wybrany i

Zastosuj

opus¢ Manager Elementéw za pomoca
Teraz nowo utworzony CP zostat przypisany do lewej strony (1).

EI. Stolik_nocny
=[P Grupa Kreatora Artykutéw

(T Wieniec gérny : _C_1_TSO_1101_C1
@ Puste
-7 Bok: _C_1.15_1101

@ Puste
@ Puste
@ Puste

..... Dzielnik [ Szuflady

@ A &= @
Element
() Drzwi () Drzwi skladane/przesuwne
(®) Bok
() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tylna
() Puste

Element
Bk T 115 111 -
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5.2.2 Bok prawy
Powtdrz ten proces dla prawego panelu bocznego.

'b" reator Artyku
Boki |g|@@\l@\ |
- @ Boki E|--. Stolik_nocny
S El Side Panels == I__' Grupa Kreatora Artykufow
B et [ {5 Wieniec gérmy : _C_1_TSO_1101_C1
= _Klien (] Puste
v Fiprawypanelboczny | R ) Bok: _c_115_1101
----- ~{TJ Bok: _C_1_Rs_1101
@ ciprsit:a | L g Puste
. Bl Puste
E Lewy pane' boczny ------ . Dzielnik / Szuflady
@ ci11s1m
@ A = @
Element
() Drzwi (7) Drzwi skladane /przesuwne
(® Bok
() Przegroda pionowa-bok
() Sciana tyina
(") Puste
Element
Bok _C_1_Rs_1M vl

W tym artykule nie trzeba wstawia¢ plecow ani drzwi!

5.3 Przegroda konstrukcyjna

Aby wstawi¢ CP dla przegrody konstrukcyjnej, wybierz wpis Dzielnik/ Szuflady (1) w
ADG.

=] . Stolik_nocny
=[P Grupa Kreatora Artykutéw
{51 Wieniec gérmy : _C_1_TSO_1101_C1

@ Puste
-§7) Bok : _C_1.15_1101
~{TJ Bok: _C_1_RS_1101

@ Puste
- Puste AE]
=i Dzieinik | Szuflady

Nastepnie wprowadz nastepujgce ustawienia artykutu:
Podziat: Dzielnik poziomy (2)
Typ: Przegroda pozioma (3)
Zasada Konstrukcyjna: _C_ 1 FS 1000_C1_FIN20 (4)
(zobacz wskazowke na nastepnej stronie)
Podziat liniowy: 1:120mm (5)
Odniesienie wymiaréw:  Wyczys¢ wymiar (6)
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Podzial 2]
(®) Dzielnik poziom

() Dzielnik pionowy
() Artyleut z bazy

(") Podzial niezalezny
() Flile DWG
Dzielnik

Typ Przegroda pozioma
Korfiguracia elementdw _C_1_F5_1000_C1_FINZD v_I

[]Grubosé Elementu 15.00
[ Informacje Produkcyine

[ ] Kontur Zewnetrzny z Definicii Elementu

Opcje
iy 7
1. Podzial Liniowy 1:120mm |
Odniesienie wymiarow g AQ
Strefa | g
Elementy
Wskazéwka

Utwérz nowg CP w taki sam sposob jak poprzednio.

Wybierz podobng CP

Zmien nazwe wybranej CP

Zapisz nowg CP

Utworz nowy katalog

Przeciaggnij nowg CP do nowego katalogu
Opusc¢ Menager Elementéw poprzez OK

Przyktady nazewnictwa dla Przegréd:
_C_FS_1000_C1_BIN20 = Wpuszczona z tytu (Back Inset) 20mm
_C_FS 1000_C1_FIN20 = Wpuszczona z przodu (Front Inset) 20mm
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Z podziatu 1:120mm otrzymujesz dwie nowe ADG, ktére mozna dowolnie dopasowywac i
ponownie dzieli¢.

5.4 Dodawanie wirtualnej poétki

Aby stworzyé ADG, w ktérym mozna ustawi¢ szuflade, nalezy wstawi¢ wirtualng potke

120mm pod potke konstrukcyjna.

an

Wirtualna potka jest postrzegana jako wytyczna tworzenia strefy wsuwania szuflady.

Otworz dolny z dwoch nowych ADG, klika- Teraz wybierz ponownie pozycje Dzielnik/

jac symbol ,+”. (1)

EI--. Stolik_nocny
EIF Grupa Kreatora Artykuhow
T Wieniec gérny : _C_1_TS0O_1101_C1
@ Puste
4 Bok: _c_1.15_1101
~{TJ) Bok: _C_1_RS_1101
7] Puste

@ Puste

EI@ Grupa Kreatora Artykutdw

F Grupa Kreatora Artykuldw
H-[P Grupa Kreatora Artykutdw

Szuflady. (2)

- Grupa Kreatora Artykutdw
w-[F Grupa Kreatora Artykutiw
=[P Grupa Kreatora Artykubdw

@ Puste
@ Puste
‘ -] Puste
@ Puste
@ Puste
@ Puste
----- Drielnik f Szuflady
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Ustaw wtadciwo$ci, jak pokazano ponizej:

€ g
Podziat
(®) Dzielnik poziomy
() Dzielnik pionawy
() Artykeul z bazy
() Podzial niezalezny
() Pk DWG
Dizielnik
u Wirtualny v
Konfiguracja elementow | v| E‘

[[] Grubogé Elementu 0.00
[ Informacie Produkeyine w EI

[ Kontur Zewnetrzny z Definicji Elementu

Opcie

Fiodzaj definici | vl
Fat 0
1. Podziat Liniowy |'|:'|2ﬂ'nn1 | ]
2. Padziak Liniowy [ |
Odniesienie wymiarow

Strefa

Elementy

Teraz podglad Twojego artykutu powinien wyglada¢ nastepujgco:

Wskazowka

Stosujgc wirtualne dzielniki, tworzysz strefy wstawiania o zgdanych wymiarach bez ustawia-
nia CP z rzeczywistymi elementami.
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5.5 Szuflady

Aby zastosowac szuflade, otworz ADG srodkowej cze$ci stolika nocnego. Wybierz Dzielnik/
Szuflady (1) w ADG.
EI@ Grupa Kreatora Artykutdw

E Grupa Kreatora Artykuddw
BE Grupa Kreatora Artykuldw

EI@ Grupa Kreatora Artykutdw
BE Grupa Kreatora Artykuldw

. Dzielnik [ Szuflady
-[P Grupa Kreatora Artykutdw

Przejdz do drugiej zaktadki ,Szuflady” (2) w ustawieniach, aby dokona¢ ustawienh szuflady.
@ &
Podzial
Parametry Szczelin
Szczeliny boczne

Tutaj mozna zdefiniowaé ustawienia szuflady.

& &
Podzial
Parametry Szczelin
Szezeliny boczne E Wskazowka
[TS Whpis ,1” w polu podziatu (3) ustawia jedng szu-
Wyso... Zasada Ustawienia ﬂade

Na przyktad mozliwe sg rowniez wzgledne po-
dziaty z wartosciami 1:1, 1:1:1 lub 2:2:1 itd. W
przypadku wstawiania wielu szuflad w strefie
wstawiania.

Cofrigcie

Przod 0 Tyl 0

Lewa o Prawa [i]

Gora 0 Dat 0

Konstrukeja

|Nak¢adane V|

Typ konstrukgiji

|Dptymalne wykorzystanie przestrzeni ~ |

[ Cdniesienie do elmentdw skrzyni

Krawedz frontu réwnolegla do boku
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Wpisz ,1” w polu podziatu, aby wstawi¢ doktadnie jedng szuflade.

@F‘chJ
Parametry Szozelin
Szczeliny boczne E
[
Wyso.., fasada Ustawienia
L= 2_Side_Frame_Sy. ﬂ

0

Konstrukcja szuflady i okucia sg przez Zasady Konstrukciji.
Program automatycznie ustawia CP “2_Side_Frame_System_1"

Mozliwe jest dokonanie dalszych ustawien dla konstrukcji ponize;.
Z menu rozwijanego wybierz opcje ,Wpuszczane”. (1)

Konstrukcja

| Wpuszczane w |

Typ konstrukcii

|Dpt1_rrnalne wylkorzystanie przestrzeni - |

Teraz wszystkie niezbedne ustawienia szuflady zostaty wykonane, a stolik nocny jest kom-
pletny.

W podglgdzie graficznym artykut wyglada nastepujgco:

Wskazéwka
Podglad w Kreatorze Artykutow wyswietla tylko przyblizony wyglad.

W tym przypadku konstrukcja szuflady wpuszczonej jest uproszczona. Prosze poréwnac
pézniej front szuflady w obszarze rysunku, na ktérym pokazano rzeczywisty ksztatt i wymiary
frontu szuflady.
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6. Konfiguruj artykutu w obszarze rysunku

Szczegoty dotyczgce wdrazania punktow 6.1 i 6.2 znajdujg sie w ¢wiczeniu ,Tworzenie i
dzielenie artykutow”.

6.1 Zapisanie artykutu

ap

Przed umieszczeniem artykutu w obszarze rysowania nie zapomnij o jego ostatecznym
zapisaniu!

6.2 Pozycjonowanie artykutu

Aby opusci¢ projektanta artykutow, kliknij v ponizej, po prawej stronie w oknie
dialogowym. Teraz po opuszczeniu Kreatora Artykutow jestes w obszarze rysunku.

AAANNY R,
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Wskazowka

Aby zobaczy¢ elementy szuflady, musisz ustawi¢ ustawienia swojego Managera
Wizualizacji na poziomie, na ktérym wyswietlane sg czesci wewnetrzne.

W@ iXplorer

E Baza Artykulow

Zmienne Llecenia B Manager Wizualizacji

Zlecenie

%3 Visu-Manager *
Y

Modus - B Trob: |h-1|:u:|us 3
Moduz -5
bodus - 4
« Moduz -3 Podziat typdw |5T-'*'-ND-"-"-HD |
bodus - 2 Wizlalizacia |3D Flanning |

[ ]¥isualize Installations

¢ e Pokaz kacznik,
Fokaz Elementy “Wewnehizne

Opiz

X
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/. Dodatkowe materiaty

7.1 Przykiady obrotu elementow

will be considered as they are built-in the
article.

Side panels Wskazowka

| B

will be overturned by 90° to the right side. Pokazany obrét czesci jest jednakowy dla lewych i
- prawych dzielnikow.

W konsekwencji strona zewnetrzna jest skierowana
do géry lewa strong, a prawg strong zewnetrzng skie-
rowang w dot.

[~

)

Fronts

will be turned by 90° to the inside of the

box and then overturned to the right side. Wskazowka
,/-D /| Pokazany obrét czesci dotyczy jednakowo lewych i
prawych drzwi, a takze frontéw szuflad itp. (A
zatem tak naprawde wszystkich czesci frontowych).
—%

Back panels

will be turned by 90° to the inside of the box
and then overturned to the right side.

N

_f;
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